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Machtet ihr das Spiel erkldrt bekommen, statt die Regeln zu lesen?
Dann ladet euch die kostenlose Erklar-App herunter. .
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dem Spiel noch kein spielmaterial genauer anschauen!

und schaut euch noch nicht die Vorderseiten der Karten an.
t gemeinsam diese Spielanleitung

ACHTUNG: Ihr diirft euch vor
offnet noch nicht die Blatter
Wartet damit, bis es euch ,das Spiel” erlaubt. Lest Zuers
laut vor und fiihrt alle Anweisungen genau aus.
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Spezielle Vorbereitung:

PR AN
ein Spielmaterial genauer
nd schaut euch noch nicht die

bis es euch ,das Spiel“ erlaubt.
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Jedes Exemplar dieses Spiels wird
mit groRer Sorgfalt konfektio-
niert. Einzelfehler konnen leider
dennoch passieren. Bitte tiber-
prift vor dem Spielen, ob das
Spielmaterial vollstandig ist. Falls
etwas fehlt, beginnt nicht mit
dem Spiel und wendet euch an:

ersatzteilservice@kosmos.de




AutbauldengbeldeniSchtankel

Dreht das Schrank-
Kartonteil, sodass ihr
die weiRe Seite seht.
Faltet die Seiten
und (® um 90 Grad
nach innen.



Faltet die Seiten
nachinnen, so-
dass die Laschen
an den Kanten
in die Schlitze
der Riickwand
einrasten.

Faltet die Seiten
@ um 90 Grad
nach innen und
schlieRt dann
den Schrank.

Schiebt Lasche@ in den Schlitz. Dann ist der Schrank fertig!



\WolisBde@Spielplani
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» Ist der Code falsch?
L

Sie sehen, aber
Sie beobachten nicht.“
- Sherlock Holmes
Dieser Code it leider




» |st der Code wirklich richtig?

!

» st der Code doch falsch?

rh_-__

gs-Karten wieder in den Stapel

WICHTIG:
= Egal ob falsch oder richtig - sortiert alle Losun

der Losungs-Karten.

» Alle Codes sind logisc
alle méglichen Kombinat

Eenotigtinghilfe

geht also nicht darum, einfach

h zu entschliisseln. Es
dier-Scheibe auszuprobieren.

ionen auf der Deco




bestimmten Ratsel-Karte oder
eist mit einem Symbol (analog zur
ht, Hilfe-Karten zu nutzen,
bol gefunden habt.
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WICHTIG: Nehmt Hilfe-Karten immer zu einer

einem Ritsel auf Blattern. Diese Ritsel sind m

Decodier-Scheibe) gekennzeichnet. Es hilft euch nic

wenn ihr noch kein Ritsel zum entsprechenden Sym
y

ZUsatzlichesiSpielmatexial

WICHTIG: Ihr kénnt das Material beschriften, falten oder zerschneiden ...
Alles ist erlaubt und manches sogar notwendig. lhr kdnnt das Spiel nur
ein einziges Mal spielen - danach kennt ihr alle Ratsel und benétigt das
spielmaterial nicht mehr! Dadurch sind ganz besondere und abwechs-
lungsreiche Ratsel moglich.
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Keine 1-2 355 6-10 >10
Hilfe-Karten J Hilfe-Karten J Hilfe-Karten J Hilfe-Karten J Hilfe-Karten
<60 Min. M8 " I gSterne | 7Sterne 5Sterne | 4Sterne
<90 Min. 9 Sterne 7Sterne |, 6Sterne 5 4Sterne | | 3Sterne |
<120 Min. 8Sterne | 6Sterne -, 5Sterne ! ' 3Sterne’ ! 2Sterne |

> 120 Min. 7 Sterne 5Sterne ! 4Sterne | | 2Sterne ! | 1Stern |

> .

Abbildungen der Orte mehrere Rdtsel.

Startet jetzt die Stoppuhr

Ab jetzt Blatt ,,221B Baker Street

wdhrend des Spiels in der Anleitung
nachzulesen,
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