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II1. AUFBAU DES GROSSEN SPIELFELDES FUR DAS SZENARIO ,ENTDECKER & PIRATEN“

1) Spielfeldgeriist aufbauen
Bauen Sie das Spielfeldgeriist entsprechend der Abbildung auf der nichsten Seite auf.
Entnehmen Sie der Tiite ,,Standardfelder + Zahlenchips GRUN & ORANGE ein Meerfeld mit
orangefarbener Riickseite und ein Meerfeld mit griiner Riickseite. Platzieren Sie die beiden
Felder auf den in der Abbildung gezeigten Positionen.

2) Startinsel auslegen
Der Aufbau der Startinsel erfolgt wie unter ,,I beschrieben.
Die Abbildung des Spielplans finden Sie auf Seite 7.

3) Teile fiir das unentdeckte Gebiet heraussuchen
Fiir die unentdeckten Gebiete suchen Sie jetzt die folgenden Teile heraus:
- Die 14 Landfelder (davon 2 Meer) aus der Tiite ,,Standardfelder + Zahlenchips
GRUN & ORANGE* und alle 12 Zahlenchips..
- 6 Landfelder und Zahlenchips aus der Tiite ,Felder & Zahlenchips Ergianzung E&P 5/6.
- Alle 6 Goldflussfelder und Piratenlager aus der Tiite ,,Piratenlager*.

- Dazu 2 Goldflussfelder und Piratenlager aus der Tiite ,,Felder & Zahlenchips Erganzung E&P 5/6%.

- 6 Fischfelder aus der Tiite , Fische fiir Catan‘.
- 6 Gewiirzfelder aus der Tiite ,,Gewiirze fiir Catan*.

4) Unentdecktes Gebiet auslegen
Sortieren und platzieren Sie die in 3) genannten Felder und Chips wie unter ,,I beschrieben.
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WEITERE VORBEREITUNG

Startaufstellung
Legen Sie den Startspieler fest, indem Sie reihum mit beiden Wiirfeln wiirfeln. Wer die hichste
Augenzahl erreicht, nimmt sich den Aufsteller ,,Schiff 1“ und stellt ihn vor sich.

Der im Uhrzeigersinn 3. Spieler links vom Startspieler nimmt sich den Aufsteller ,,Schiff 2* und
stellt ihn ebenfalls vor sich.
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Dritte Position links vom

Dritte Position links vom Startspieler = Schiff 2
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Startspieler = Schiff 1

Startspieler = Schiff 1

Griindungsphase

Nun folgt die Griindungsphase nach den Szenarioregeln.
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SPIELABLAUF

Grundsitzlich bleiben die Regeln von CATAN — Das Spiel und CATAN — Erweiterung — Entdecker &
Piraten erhalten. Eine Regeldnderung ist, dass immer 2 Spieler, die Schiff 1 bzw. Schiff 2 vor sich
stehen haben, an einem Spielzug beteiligt sind:

Zuerst fiihrt der Spieler mit Schiff 1 seinen Spielzug aus: Er muss die Rohstoff-Ertrage fiir alle
Spieler auswiirfeln und darf handeln, bauen und Schiffe ziehen sowie Aktionen mit ihnen
ausfiihren.

Nun beginnt der Zug des Spielers mit Schiff 2: Dieser darf Rohstoffe mit dem Vorrat tauschen
(nicht aber mit den Mitspielern), bauen sowie Schiffe ziehen und Aktionen mit ihnen aus-
fiihren.

Nachdem beide Spieler alle ihre Aktionen durchgefiihrt haben, gibt Spieler 1 den Schiff 1- Aufsteller
und die Wiirfel an seinen linken Nachbarn weiter. Spieler 2 gibt den Schiff 2-Aufsteller an seinen
linken Nachbarn weiter. Der Spieler, der nun Schiff 1 vor sich stehen hat, beginnt den neuen Spielzug.

Ubersicht der Aktionen

Spieler mit Schiff 1

® Rohstoff-Ertrdge auswiirfeln (Pflicht!)
© mit Mitspielern und dem Vorrat handeln e mit dem Vorrat handeln (nicht mit den Mitspielern!)
@ bauen (StraBen, Siedlungen, Hafensiedlungen, Schiffe, Siedler) | ® bauen (StraBen, Siedlungen, Hafensiedlungen, Schiffe, Siedler)

e Schiffe ziehen e Schiffe ziehen

Spieler mit Schiff 2

e Aktionen mit Schiffen ausfiihren e Aktionen mit Schiffen ausfiihren

3D-Grafik: Andreas Resch

Technische Produktentwicklung: Monika Schall

Redaktion der aktuellen Edition: Arnd Fischer, Jasmin Fuss
Redaktion: TM-Spiele und Sebastian Rapp

MADE in GERMANY
Art-Nr.: 6827 67




