e Zum Puzzeln braucht |hr einen flachen Untergrund (ca. 100 x 70 cm)
1 * Schuttet die Puzzleteile auf den Tisch und sortiert alle Randteile
heraus. Mit diesen legt ihr zuerst den Rahmen des Puzzles. :
o Uberpriift beim Zusammensetzen der Teile immer genau, ob die Bildaus-
schnitte und die sich bertihrenden Formen der Teile zusammenpassen.
e Habt ihr den Rahmen gelegt, empfiehlt es sich, die restlichen Teile
nach Farben und auffélligen Merkmalen zu sortieren und passende
Teile zusammenzusetzen.
* Die Blldvorlage zum Puzzle findet ihr auf Seite 12 in dleser Anleltung

., Die Geschichte fUhrt eugh von Ratsel zu Ratsel und stellt euch VOr span-
w<nende Aufgaben. Lest euch diese_gen_au durch und versucht, sie zu l6sen.

']

Rk lhr benétigt einen Tipp ode‘ glaubt, das Ratsel gelost

: ;< )% 0 haben und mochtet eurerh Losungswesg uberprufen”

g/ Dann lest die Geschichte unter der Uberschrift ,,Tlpp
einfach weiter. P\

= Sobald ihr glaubt, das Ratseli gelost zu haben, oder die

' Auflésung. erfahren mochtet, Iest ihr die Geschichte un-
@ ter der Uberschrift ,Losung/Fortsetzung” weiter. Im Ver-
lauf der Gesch|chte erfahrt ih S0 die Losung des Ratsels.

Los geht’s' Beglnnt mit dem Lesen der Geschichte auf Seite 2 dleser
Anleltung Jhd entdeckt ein neues Abenteuer in der Kleinstadt Borlng

W



Zwei Tage bevor alles begann ...
Matteo setzte ein strahlendes Licheln auf und riusperte
sich. Dann rief er mit extralauter Stimme:

, Verehrte Damen und Herren, liebe Kinder!“

Die Blumen nickten im Wind, als er schwungvoll die Arme

'((

ausbreitete. ,Und Hunde!“ Sein Blick schwenkte zu Krii-
mel. Der braune Wuschelhund lieR den Ball auf den Boden
fallen und schaute Matteo gespannt an.

»Ich, der grofle ... dh ..., Matteo runzelte die Stirn und
tberlegte sich rasch einen coolen Namen, ,,Matteo Famoso
... prasentiere den fabuldsen, sagenfantastischen Hatschi-
kulix. Mit unserem Super-Duper-Mega-Trick.“ Matteo
nahm den Hut vom Kopf und hob sein weiffes Pliischtier
auf, das vor ihm im Gras lag. ,,Du schaffst das!“, fliisterte er
ihm ins Ohr. Dabei strich er tiber den funkelnden Anhin-
ger, der um den Hals des Kuscheltiers baumelte.

Kriimel bellte zustimmend. Er streckte sich im Gras aus
und legte den Kopf auf die Pfoten. Matteo holte tief Luft
und wollte gerade zum Hohepunkt seiner Vorstellung

kommen, da schallte die Stimme seiner Mutter zu ihm he-

riiber.,,Matteeeoooo!“, rief sie. ,,Essen ist fertig!“



Matteo stohnte auf. ,Menno, ausgerechnet jetzt!“ Er legte

den Hut ins Gras und beugte sich zu Hatschikulix. ,,Warte

hier, ich bin gleich zurtick. Dann machen wir weiter. Komm

mit, Kriimel.“ Der Hund sprang auf und folgte Matteo.

Keiner der beiden bemerkte den grofRen, dunklen Schatten,
der kurz darauf tiber Hatschikulix fiel. Eine riesige Hand
in einem schwarzen Handschuh hob das Pliischtier auf.
Seidenpapier raschelte, als der Dieb es behutsam in eine
Kiste legte. Dabei kullerte ihm eine schwarze Trane aus
dem Augenwinkel und tropfte mit leisem Platschen direkt
auf die Brust des Spielzeugs. Der Dieb schniefte und knickte
die Ohren des Pliischtiers leicht, damit er die Kiste ver-
schlieffen konnte. Ein Lachen blubberte in ihm hoch, und
er kritzelte die Adresse auf das Paket:

AN NLEMAND!
Wo DER PFEFFER WACHSt
AM ARSCH DER WELt



,Wer hat bloR Hausaufgaben erfunden?”, maulte Nemo. Er lag

biuchlings auf dem Boden seines Zimmers. Oda und Fred hatten
es sich neben ihm gemiitlich gemacht.

,Jemand, der Kinder nicht leiden kann“, antwortete Fred schnie-
fend. Er kramte ein paar Kuigelchen gegen seine Allergie aus der
Hosentasche und steckte sie sich in den Mund.

»Fertig!“ Oda klappte zufrieden ihr Heft zu.

»Echt? Jetzt schon? Darf ich bei dir abschreiben?“ Nemo griff sich
Odas Radiergummi und rubbelte kriftig tiber die Seite, weil er
sich verschrieben hatte.

Odas Augen blitzten, doch es klingelte, bevor sie darauf antworten
konnte. Nemo rappelte sich auf und lief zur Tiir.

,Hallo“, griiRte die Postbotin Frau Ucke. ,Ich hab ein Paket fiir
dich.

»Ach?“ Nemo schluckte. Sein Herz setzte einen Schlag aus und
galoppierte dann mit Turbotempo wieder los. Er dachte an die an-
deren Pakete, die der frithere Postbote und jetzige Biirgermeister
Franz Ach ihm schon gebracht hatte. In allen hatte Spielzeug ge-
steckt, das beim Offnen plétzlich lebendig geworden war.

Das Spielzeug hatte immer fiir reichlich Trubel in Boring gesorgt.
,Hier, bitte.“ Frau Ucke reichte ihm die Kiste. ,,Da steht wieder




diese komische Adresse drauf. An Niemand. Wo der Pfeffer wichst.
Am Arsch der Welt.“ Sie lichelte leicht. Bevor Nemo sich wehren
konnte, driickte sie ihm das Paket in die Hand, drehte sich um und
stiefelte zur nachsten Hausttir.

Nemo wagte vorsichtig einen Blick auf das Paket. ,,Bitte nicht 6ff-

nen — flauschig!“, las er und atmete auf. Das klang nicht besonders

gefihrlich. Er schloss die Tiir und lief zuriick in sein Zimmer. ,,Oho,

ein neues Pickchen!“, rief Oda.

»Ja.“ Nemo legte das Paket auf den Boden und setzte sich im
Schneidersitz daneben.

,, Worauf wartest du? Mach auf!“ Oda stieR ihn in die Seite.
»,Oder wir konnten es zur Abwechslung mal nicht 6ffnen®, schlug
Fred vor. ,,So wie es draufsteht.“

»Pftf, wie langweilig!“ Oda verdrehte die Augen. ,,Wollt ihr gar
nicht wissen, was drin ist?“

»Doch*, sagte Nemo. ,,Flauschig klingt total niedlich. Vielleicht ist
es ein Kiiken oder ein Alpaka. Was kann schon passieren?“

Fred schnaubte. ,,Als ob jemals nichts passiert wire. Diese Spiel-
zeugpost ist unberechenbar. Was, wenn da ein Zombiekiiken drin
ist?“ Misstrauisch bedugte er das Paket.

»Finden wir es heraus!“ Oda pulte schon an der schwarzen Kruste,
mit der die Kiste verklebt war.

,Nein, nicht!“, schrie Fred.

Im selben Moment gab es einen ohrenbe-

tiubenden Knall.

Der Deckel flog auf und eine Rauchwolke

hiillte sie ein.




Oda hustete, Fred nieste und Nemo wedelte den Qualm zur Seite.
Dann beugten sie sich iiber das Paket.

»Da ist ja gar nichts drin!“, rief Oda enttduscht.

»Das ist dufte!“, freute sich Fred. Er driickte sich oft genauso aus
wie seine Groffmutter.

»Seltsam. Vielleicht ist das ein Trick?*, iiberlegte Nemo.

,Konnte sein. Oder der geheimnisvolle Unbekannte wird vergess-

lich.“ Oda packte ihr Mappchen zusammen. Suchend schaute sie
sich um. ,,Nemo, wo ist mein Radiergummi?*

SJHier ... dh ...“ Nemo schaute sich verwundert um. , Komisch,
eben war er doch noch da.

Glitzernde Staubflockchen tanzten im Sonnenschein, der ins Zim-
mer fiel, und Freds Nase fing an zu jucken. Er zog ein groRes Ta-
schentuch aus seinem Armel und trompetete hinein.

,Dein Radierer findet sich bestimmt wieder”, beschwichtigte
Nemo. ,,Er kann sich ja nicht in Luft aufgelost haben.“ Sein Magen
knurrte laut. ,,Kommt, lasst uns Pause machen. Wir haben noch
Karottenkuchen in der Kiiche.“

Im Supermarkt seiner Eltern stapelte sich das orange Gemiise
turmhoch, weil sein Vater versehentlich viel zu viel bestellt hatte.
Deshalb gab es bei ihnen seit Tagen nur noch Karotten — roh und
gekocht. Als Karottensaft, Karottenkuchen, Karottensuppe. All-
mihlich konnte er die knackigen Stiangel nicht mehr sehen, aber
Karottenkuchen war lecker. Besonders der mit Zuckerguss und
Marzipankarotten.

»Was ist denn hier passiert?“, rief Oda erschrocken. ’




In der Kiiche herrschte das reinste Chaos. Die Korbe mit den Ka-

rotten waren umgeworfen, die Eier lagen zerbrochen auf dem Bo-

den und auf dem Kuchen entdeckten sie merkwiirdige Spuren.

»Einbrecher?“, fragte Fred. Nervos schaute er sich um.

»Glaub ich nicht.“ Oda hob mit spitzen Fingern eine Eierschale
auf. , Die werfen nicht mit Eiern.*

,Hm. Ich hab eine Idee.“ Nemo lief zuriick in sein Zimmer.
Gleich darauf kam er mit einem Buch wiber Tiere in der Natur zu-

riick. ,,Vielleicht konnen wir hiermit die Spur bestimmen!*

Nehmt euch das abgebildete Ritseldokument ,Naturfithrer” aus der

Puzzleschachtel und bestimmt die Spuren auf dem Karottenkuchen.

[hr ben84igt einen Tipp oder glavbt, das Rétsel geldst 2v haben,
und michtfet evren Lisungsweg Uberprii€en? Dann lest au€ der
ndchsten Seife weiter.




Tipp:
Nemo blitterte im Naturfihrer zum Kapitel ,Flauschige

Tiere“. Oda blickte ihm gespannt tiber die Schulter. ,,Sind das

L)
-

womoglich Katzenspuren auf dem Kuchen?“ Oda ging ganz nah

an den Karottenkuchen heran und begutachtete die Spuren genau.
S

" \ Lest erst weifer, wenn ihr das Rétsel geldst habt oder die
d L3sung wissen mdchtet.

Losung/Fortsefzung:

Oda verglich die Spuren ganz genau: ,Es muss ein Kaninchen
sein!“
Nemo rieb sich tibers Kinn. ,Aber wo ist es jetzt?“
,Haa-aa-tschipii!“, schniefte Fred.
»Krass!“ Nemo rieb sich die Augen.
Hinter dem Karottenkuchen saff ein weies, flauschiges Kanin-
chen mit langen Schlappohren und knusperte gentisslich
eine Marzipankarotte. Auf seiner Brust prangte ein
schwarzer Fleck.
»Mein lieber Schwa-a-haatschi!“ Fred putzte
sich trompetend die Nase.
»Nein, Kaninchen®, korrigierte Nemo. ,,Und
mit deinem Gerotze hast du es erschreckt. Wo
ist es hin?“ Nemo drehte sich wild im Kreis.
»Wenn das ein verzaubertes Spielzeug ist ..., fing Oda an.
,Dann wird es vielleicht durch Freds Niesen unsichtbar“, beendete
Nemo den Satz. ,Komm, nies noch mal, Fred.* 4

»Das geht nicht auf Kommando®, erwiderte dieser.

6 /




Oda griff zum Pfefferstreuer und schiittelte eine Ladung davon in
die Luft.
»He, spi-hi-hinnst du? Haaatschi

'((

, nieste Fred.
,Da ist es!“ Nemo hatte das Kaninchen entdeckt. ,, Wir miissen
den Hoppler einfangen. Du von links, Oda. Fred von rechts und ich

von vorn. Okay?“

Fred und Oda nickten. Langsam schlichen sie sich an.

SAuf drei®, fliisterte Nemo. , Eins, zwel, drei.

Gleichzeitig stiirzten sie los, doch gerade als sie das Kaninchen pa-
cken wollten, schlug es einen wilden Haken und flutschte durch
ihre Hinde hindurch. Dann hopste es hoch wie ein Flummi und
fegte tiber sie hinweg, weiter in den Flur.

In diesem Moment 6ffnete Nemos Mutter die Eingangstiir. Das
Kaninchen nutzte die Gelegenheit und huschte durch ihre Beine
hinaus. Im selben Moment musste Fred wieder niesen und das Ka-
ninchen wurde unsichtbar.

»,Oh nein! Es ist weg!“

Durch die gevffnete Eingangstiir beobachteten Nemo, Oda und
Fred, wie plotzlich das Turchen vom Gartenzaun verschwand. An
dessen Stelle tanzten glitzernde Sternchen in der Luft. Wie Nebel
stiegen sie auf und bauschten sich am Himmel zu einer
Wolke auf. Verbliifft tauschten die drei einen Blick. N

'“ 4
L

»Los, wir miissen das Kaninchen wieder einfangen
rief Nemo.

,Und das Kind finden, dem es gehort, um es wieder in

ein Pliischtier zu verwandeln®, erginzte Fred. ,Bevor noch mehr

Sachen unsichtbar werden.“




»Moment!“ Nemo lief rasch in die Kiiche und packte ein paar Ka-
rotten in einen Rucksack. , Vielleicht konnen wir das Kaninchen
damit anlocken.

,Gute Idee!“, erwiderte Fred und setzte den Rucksack auf. ,,Aber
erst mal miissen wir den Hoppler aufstobern! Tschiiss, Frau Pin-
kowski. “

Nemos Mutter schaute ihnen verbliifft nach.

f‘“‘w é\

Nemo, Oda und Fred folgten der eindeutigen Spur aus unsichtbar
gewordenen Dingen durch Boring bis zum Marktplatz. Nach Luft
schnappend blieben sie direkt vor dem

Supermarkt von Nemos Eltern stehen.

Auf dem Marktplatz herrschte frohli-

cher Trubel. Ein seltener Anblick in

Boring — doch eigentlich kein Grund

zur Beunruhigung. Nemo entdeckte

Franz Ach, der barfufl die Treppe zum

Rathaus hinauflief. War das ein Zufall?

Da kam Frau Huber ihnen aufgeregt entgegen.

Sie deutete auf das in der Luft schwebende Halsband am Ende der

Hundeleine in ihrer Hand. Von Ossi, ihrem quirligen Jack-Russell-

Terrier, fehlte jede Spur.

,»Ossi!“, rief sie. ,,Habt ihr Ossi gesehen? Er ist von einer Sekunde
auf die andere verschwunden, als wire er plotzlich unsichtbar!*

Ratlos schiittelten die drei den Kopf.




,Da! Neben dem Clown auf Stelzen!“ Mit ausgestreck-
tem Zeigefinger deutete Oda auf das weilfe Kanin-
chen, das an den grofen Schuhen des Artisten
schniiffelte. ,Jemand hat das Kaninchen wieder
sichtbar geniest!“
Im selben Moment stupste das Kaninchen die
Clownsschuhe mit seiner Schnauze an. Kleine Sterne
stiegen in die Luft und die Schuhe des Artisten ver-
schwanden. Der lustige Clown schaute verbliifft an sich hinunter.
Doch das schien Oda vollig egal zu sein. ,,Habt ihr das gesehen?
Um Sachen verschwinden zu lassen, muss das Kaninchen die

Dinge mit der Nase beriihren!“, stellte sie fest.

,Hatschi!“, nieste Fred wie zur Bestitigung und das Kaninchen

verschwand erneut.

, Wo ist es hin?“, rief Nemo.

»1ch glaube, ich weil}, wo.“ Fred zeigte auf die

kleinen, feuchten Kaninchentapsen, die von

einer Seifenblasenpfitze wegfithrten. Gleich

darauf loste sich die Tasche einer Frau in Luft

auf. Plotzlich hatte sie nur noch den Henkel in der Hand, um den
ein Schwarm von kleinen, funkelnden Sternchen kreiste:

,»Los, hinterher! Schnappen wir uns das Kaninchen!*, rief Nemo.

Jetzt seid ihr gefragt! Nehmt euch die Puzzleteile und erkundet den
Boringer Marktplatz. Die Bildvorlage zum Puzzle findet ihr auf Seite
12. Lest danach die Geschichte ab Seite 13 weiter und helft Nemo,

Oda und Fred bei der Suche nach dem unsichtbaren Kaninchen.

n
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Den Blick auf den Boden gerichtet, folg-

ten die drei den feuchten Pfotenspuren.
vorbei an der Frau mit der verschwunde-
nen Tasche.

Oda suchte nach weiteren Spuren. Hatte das

Kaninchen vielleicht noch mehr unsichtbar gemacht?

Folgt den Spuren auf dem Puzzlebild und findet heraus, wohin das
Kaninchen als Nichstes hoppelt. Beginnt bei der Frau mit der ver-
schwundenen Tasche und sucht im Uhrzeigersinn nach weiteren
Spuren auf dem Marktplatz. Entdeckt ihr, wo das Kaninchen hinge-
hoppelt ist?

L) bené4igf einen Tipp oder 9lavbt, das Ritsel gelsst 20 haben,
"\ und michiet evren Lisungsweq Dberpricen? Dann lest weiter:

Tipp :

Erinnert ihr euch daran, was passiert, sobald ein Gegenstand un-
sichtbar wird? Kénnt ihr neben den Abdriicken der Ka-
ninchenpfoten auf dem Boden weitere Spuren entde- ﬂu

cken und verfolgen?




e
" \\ Lest erst weifer, wenn ihr das Réfsel geldst habt oder die
Q L3sung wissen mdchtet.

Losung/Fortsefzung:
Folgende Spuren hat das Kaninchen auf dem Marktplatz hinter-

lassen:

Oda, Nemo und Fred folgten der Spur aus Fuf$tapsen, nebligen
Glitzersternchen und unsichtbaren Dingen bis zum Supermarkt.
,uUnd jetzt?“, fragte Fred. ,,Seht ihr den Hoppler irgendwo?“

»,Da! Weitere Spuren!“, entdeckte Nemo und sauste «durch die
schmale Gasse zwischen dem Supermarkt und dem Hotel Krone
in Richtung Park. Fred und Oda hefteten sich an seine Fersen.

Schon von Weitem horten sie ein sirenenartiges Heulen.

»,Das kommt vom Spielplatz!“, rief Oda und sie galoppierten los.




Im Sandkasten entdeckten sie einen kleinen, weinenden Jungen.
»He, was ist denn los?, fragte Oda mitfithlend.

»Meine Bu-hu-hurg ist ka-ha-putt“, schniefte der Junge. Dicke
Trinen kullerten ihm tiber die Wangen.

»,Huch!“, rief ein Madchen ganz in der Nihe.

Nemo fuhr herum und entdeckte zwei Kinder auf einer Wippe.
Die beiden hielten nur noch die Griffe in der Hand.

Die Wippe war verschwunden! An ihrer Stelle schwebten fun-
kelnde Sterne in der Luft, und kleine Rauchwolkchen flatterten in
den Himmel. Nemo lief§ seinen Blick tiber den Spielplatz schwei-
fen. Entsetzt stellte er fest, dass das nicht die einzigen unsichtbaren

Spielgerite waren ...

Oje! Das verzauberte Kaninchen hat im Park ganz |
schén fiir Durcheinander gesorgt. Nehmt euch das ab- |
gebildete Ritseldokument ,,Park“ aus der Puzzle- 3‘ 1]

schachtel und werft einen Blick auf den Spielplatz.

(hr bendtigt einen Tipp oder 9laubdt, das Ratsel geldst 2v haben,
und m3chtet evren Lisungsweg Dberpricen? Dann lest weiter:

Tipp:
Entdeckt ihr die kleinen Sternchen im Park? Hier sind Dinge un-
sichtbar geworden! Zeichnet die unsichtbaren Spi¢lsachen und

Gerite mit einem Stift ein.
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‘ Lest erst weiter, wenn inr das Réfsel geldst habt oder die
Lisung wissen mdchtet.

Losung/Fortsefzung:

Folgende Spielsachen und Gerite hat das Kaninchen auf dem

Spielplatz unsichtbar gemacht:

Am Wegesrand entdeckte Nemo einen Eimer mit roter Farbe.

Ohne zu zogern schnappte sich Nemo den Pinsel und tauchte ihn

tief in den Farbeimer ein. Dann schwang er ihn ausholend hin und

her und malte damit scheinbar in die Luft. An manchen Stellen

tropfte Farbe zu Boden, doch an anderen blieb sie wie von Zauber-

hand haften. Stiick fiir Stiick tauchten die verschwundenen Ge-

genstinde und Spielgerite wieder auf.

»,Oh, danke!* Der kleine Junge umarmte Nemo begeistert. ,,Hier,

den schenk ich dir. Hab ich im Sandkasten gefunden Der Junge

tiberreichte ihm einen kleinen, goldenen An-
hinger. Er war geschwungen wie der Schweif
einer Sternschnuppe.

Nemo betrachtete den Anhinger genau. Es war
ein Name eingraviert — Matteo! ,,Ob den wohl
der Hoppler verloren hat?*

,Und wie finden wir diesen Matteo jetzt?“,
fragte Fred bedriickt.

Lést den abge-
bildefen Anhdnger
nLn gus dem
Stanztableav
vnd Verwahrt

ihn in eurer
Hosentasche.




In diesem Moment krihte Odas Handy wie ein Hahn. Sie ging ran
und hob gleich darauf erschrocken die Augenbrauen. ,,Oje, das
gibt’s ja nicht. Ja, wir kommen sofort!* Sie legte auf und schaute
Fred und Nemo an. ,Das war das Kino. Alle Nofties sind weg.“
»Also wenn das nicht der Hoppler war, dann fress ich einen Be-
sen!“, meinte Fred. Er steckte den Anhinger behutsam in seine
Hosentasche. :

» Wir sollten dem Kino lieber schnell Nachschub bringen. Wir ha-
ben noch Nofties im Supermarkt!“

Ohne zu z6gern machten sie sich auf den Weg, um ihre selbst kre-

ierten Marshmallows abzuholen.

;\W"“ o .
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Erleichtert begriiRte sie Nemos Vater:

'“

,Oh, gut, dass ithr kommt!“ Er stand vor einem Berg von Lebens-
mitteln, die aus dem Regal gefallen waren, und fuhr sich ratlos durch
die Haare. ,,Die Ladentiir 6ffnete sich wie von Zauberhand und im
nichsten Moment horte ich ein Poltern in den Géngen. Plotzlich
lag alles auf dem Boden! Helft ihr mir beim Aufrau- [
men? So findet ja niemand etwas!“

»Ja, klar!“ Gemeinsam machten sie sich ans Werk.

Nehmt euch das abgebildete Ritseldokument ,,Super- ;
markt“ aus der Puzzleschachtel und werft einen Blick
in den Supermarkt. Konnt ihr beim Aufraumen helfen?

1




[hr bendtigf einen Tipp oder glavbt, das Réfsel geldst zv haben,
und m3chtet evren Lisungsweg Dberpri€en? Dann lest weiter:

Tipp:
Die Snacks werden nach ihrem Geschmack ,,salzig, sauer und siiR

sowie ihrem Gewicht in das Regal einsortiert. -

Schaut euch die neun Snacks genau an und sortiert sie zuerst nach

ihrem Geschmack. Habt ihr jedem Geschmack drei Snacks zuge-
ordnet, konnt ihr sie im zweiten Schritt nach ihrem Gewicht in das
Regal einsortieren. Schaut euch den Hintergrund des Regals an.
Entdeckt ihr den Schatten eines Tiers? Dann wisst ihr, dass ihr das
Ritsel richtig gelost habt!

Beispiel:

o
| N Lest erst weifer, wenn iy das Rétsel gelést habt oder die
‘ STOP Lésung wissen mdchtet.

Losung/Fortsefzung:

»1hr seid die Besten! Stolz blickte Nemos Vater auf das einge-
raumte Regal.

»,Ohne euch hiitte ich das niemals so schnell geschafft.“

Nemo horte seinem Vater jedoch nur mit halbem Ohr zu. Er

schaute sich das Regal genau an. Eines war klar, das Kaninchen




steckte hinter dem Chaos! Aber wo
war es? Sein Blick schweifte durch
das Schaufenster des Supermarkts
zum Marktplatz — der mittlerweile
im Sternenglanz prichtig glitzerte!

Und mitten drin? Der stadtbekannte

Moderator und Wettermann Hubsi
Hubert, der gerade mit seinem Team
von TV Kabeljau Mikrofon und Ka-

mera aufbaute.
,Leute, wir miissen los!“ rief Nemo
und gestikulierte wild aus dem Fens-

ter. Das Kaninchen schoss an Hubsi

Hubert vorbei und steuerte

auf den Laden von Herrn Siebzehnriibel zu!

»Moment, ich habe noch etwas fiir euch! Als kleine Belohnung fiir

eure Hilfe.“ Nemos Vater driickte Oda ein paar Tiiten mit Nofties

und eine Packung Cornflakes in die Hand.
,Oh, dankeschon!“ Oda blickte verwundert auf die Cornflakes-

packung und rannte Nemo und Fred hinterher, die schon mitten

auf dem Marktplatz standen.

L S S . % . . O N 9 %
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Q Nehm+ euch das abgebildete
/N Rétseldokument ,corn€lakes-

| und legf sie an den Tischrand.

’ .
'R packung™ aus der Puzzleschachtel
;

By
| SChavt noch nicht hinein! :
‘ D
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»,Heyho, Sportsfreunde!“, rief Hubsi Hubert in die
Kamera, als sie an ithm vorbeikamen. ,,Das Wetter
in Boring hat sich mal wieder mit allen Wassern
gewaschen! Neuerdings kann man in Boring Sterne

auch am Tag sehen! Und das nicht nur am Him-

mel! Ideal fiir Hobbyastronome! Aber auch perfekt fiir alle Sports-

'((

kanonen, die gerade keinen Ball zur Hand haben
Blitzschnell schnappte er sich einen Badmintonschliger, sprang
wild umher und schlug nach den aufsteigenden glitzernden Stern-
chen, als ob er Tennis spielen wirde.

Nemo grinste. Der Wettermann schien nicht zu bemerken, dass

plotzlich Dinge in Boring unsichtbar wurden — ihm sollte es recht

: T SPie] zeugladen l

\
Nemo offnete die Tiir zum Spielzeug-

SeLsE,

laden.

Dort stand Herr Siebzehnriibel vor der
Theke. Im Arm hielt er das Kaninchen
und streichelte es verziickt.

»,Oh, da ist der Hoppler ja.“ Erleichtert at-
mete Nemo auf. ,Den haben wir schon

tiberall gesucht.“




»Ach, gehort das Kaninchen euch?“, fragte Herr Siebzehnriibel.
,Ah, nicht direkt, antwortete Oda. ,,Aber wir wollen es zu dem
Kind zuriickbringen, dem es gehort.

,Das ist aber nett von euch.“ Herr Siebzehnriibel lichelte. ,,Wo ihr
gerade da seid, konntet ihr mir vielleicht auch helfen. Ich wollte
mein neues Puzzle aufkleben, aber irgendwo habe ich meine Ta-
sche mit dem Kleber stehen lassen. Ich weiff bloR nicht mehr, wo.
Und ich kann doch nicht aus dem Laden weg.

,» Wir suchen die Tasche fur Sie“, versprach Nemo. ,,Kénnen Sie so
lange auf das Kaninchen aufpassen?“

,Natiirlich!“ erwiderte Herr Siebzehnriibel lichelnd.

,Aber lassen Sie den kleinen Racker nicht aus den

Augen®, mahnte Oda.

,Und niesen Sie bloR nicht in seiner Gegen-

wart®, erganzte Fred.

,und Sie sollten sich auch nicht von seiner

Nase anstupsen lassen®, sagte Nemo.

,Alles klar!“ Herr Siebzehnriibel hob den Dau-

men und die drei stiirmten aus dem Laden.

Helft den drei Freunden dabei, Herrn Siebzehnriibels Tasche zu fin-

den. Entdeckt ihr die ,,einsame* Tasche auf dem Puzzlebild?

[hr bendtigt einen Tipp oder glavbt, das Réfsel geldst zv haben,
und méchtet evren Losungsweg Uberpriicen? Dann lest auc der
ndchsten Seife weifer. :




Tipp:

Oda steckte noch einmal den Kopf in den Spielzeugladen.
»Welche Farbe hat Thre Tasche eigentlich?“, fragte sie Herrn Sieb-
zehnriibel.

,Dunkelgrau! Meine Tasche ist dunkelgrau!“, antwortete er.

Jetzt konnte die Suche richtig losgehen!

7 N
" Lest erst weifer, wenn ihr das Réfsel geldst habt oder die
d Lésung wissen mdchted.

Losung/Fortsefzung:

Die drei entdeckten Herrn Siebzehnriibels

dunkelgraue Tasche unter einer Parkbank

direkt vor der Boringer Kirche.

»Prima, das ging fix“, meinte Fred. Er griff nach der Tasche und sie
machten sich auf den Riickweg zum Spielzeugladen. Die Tiirglocke
verkiindete schellend ihre Ankunft.

,Och-6ch, was ist denn hier passiert?*, hustete Nemo. Der ganze
Laden war in dichten, schwarzen Nebel gehullt. Hinter der Theke
stand Herr Siebzehnriibel und wischte sich die Augen. ,,Keine Ah-
nung®, stotterte er. ,,Ich hab hier gesessen und das Kaninchen ge-
streichelt. Plotzlich ging die Tiir auf und ein Mann trat ein. Ich
weifl noch, dass er einen violetten Mantel trug.“ Herr Siebzehnri-
bel kratzte sich an der Nase. ,,Gerade als ich ihn fragen wollte, wie
ich ihm helfen kann, riss er seinen Mantel auf und dann war da
plotzlich dieser Rauch und ich konnte nichts mehr sehen. Tja,

dann war das Kaninchen weg und der Mann auch.




Herr Siebzehnriibel hob bedauernd die Hinde.

wJetzt ist der Hoppler schon wieder weg!“, stohnte Fred.

Lést das
abgebildete
Papier nun qus
dem Stanz-
tableav. Schavt
es eUCh genav an
und Verwahrt
es in evrer

Hosenfasche.

,He, schaut mal!“ Nemo biickte sich und
hob ein zerknilltes Papier auf. Ein merkwiir-
diges Symbol war darauf abgebildet. ,Das

muss dieser Mann verloren haben.

Odas Handy krihte erneut. Sie telefonierte

kurz und sagte schlieRlich: ,,Das war wieder
das Kino. Die brauchen dort wirklich drin-
gend Noftiesnachschub.

,Okay, aber sobald wir das erledigt haben,
suchen wir weiter nach dem Kaninchen®,

sagte Fred.




Wenig spiter stiefSen sie die Tiir zum Kino auf und gingen durch

das Foyer geradewegs auf die Snacktheke zu, um die Nofties abzu-

liefern. Daneben stand ein buntes Gliicksrad.

»Gewinnspiel!“, las Nemo. Begeistert begutachtete er die Gewinne,

die fein sduberlich in einem Regal drapiert waren. ,,Cool, da will ich

mitmachen.

,Aber wir miissen das Kaninchen finden“, erwiderte Fred.

»,Konnen wir ja noch. Seid ihr gar nicht neugierig?“

,Doch, schon®, gab Fred zu und Oda nickte bekriftigend. Ge-

meinsam bauten sie sich vor dem Gliicksrad auf.

Der Biirgermeister Franz Ach kiitmmerte sich hochstpersonlich um
_das Gliicksrad und schubste die-

~ :
~ _ses mit Schwung an. Nemo

2] S hielt den Atem an ...




Seid ihr auch so gespannt wie Nemo? Findet heraus, auf welche Farbe
der rote Pfeil zeigt. Bastelt dazu aus dem Gliicksrad auf Seite 24 einen
Kreisel. Wie das geht, erfahrt ihr hier:

1. Schneidet den Kreisel zuerst entlang der blau gestrichelten
Linie aus der Anleitung aus. Danach schneidet ihr den
Kreisel entlang der weilS gestrichelten Linie

2. Knickt die Enden des Kreisels
an den durchgezogenen,
weilen Linien nach oben.

3. Legt den Kreisel auf einen
Topflappen oder Handtuch und
presst mit einem Stift auf den
kleinen weifen Punkt in der Mitte
des Kreisels, sodass sich eine
kleine, spitze Vertiefung bildet.
Wichtig: Es darf kein Loch
entstehen.

5. Pustet mit ungefihr 30 cm
. Abstand ganz sanft, moglichst
~, gerade von oben auf den
Kreisel, damit er sich schnell
\ dreht. Bildet mit euren Hinden
4. Auf der Rickseite hat sich s ; . eine Barriere, damit der Kreisel
nun eine kleine, spitze ' E ) nicht entwischt. Sollte sich der
Erhebung gebildet. Legt ' / . Kreisel nicht sofort schnell
den Kreisel nun so auf den drehen, versucht es einfach
Tisch, dass er auf dieser " nochmal. Hier ist ein bisschen
Erhebung balanciert. Ubung gefragt.

Schaut genau, welche Farbe der Kreisel hat, wihrend er sich schnell

dreht. Auf diese Farbe zeigt das Gliicksrad in der Geschichte!

Entdeckt ihr, was die drei Freunde gewinnen?

[hr bendtiqf einen Tipp oder 9laubt, das Ratsel geldst 2v haben,
und m3chtet evren Lisungsweg Dberpricen? Dann lest auk der
ngchsten Seife weifer.
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Tipp:

Pustet ihr den ausgeschnittenen und gefalteten Kreisel sanft von
oben an, beginnt er sich schnell zu drehen und die Farben darauf
vermischen sich. Ihr seht nun die Farbe Orange. Schaut in das Re-

gal auf Seite 24. Die Kreiselfarbe fithrt euch zum Gewinn.

S o ;
| Lest erst weiter, wenn inr das Réfsel geldst habt oder die
‘J L3sung wissen mdchted.

Losung/For{setzung:
Um herauszufinden, welchen Preis die drei

| Freunde erhalten, schaut ihr nach dem oran-

¢
!
Lést die

/ abZebildefen ‘
‘ 2irkuskarfen ,
f

j

d

s

/

gefarbenen Regalbrett auf Seite 24. Hier ent-
deckt ihr drei Zirkuskarten. '

:’ aus dem

4 Stanztableav
’ vnd Verwahrt
f sie in evurer

’ Hosentasche.
lowwwwowwwi Orange!, rief Franz Ach. ,Das ist unser

Klackernd kam das Gliicksrad nach einigen

Runden zum Stehen.

Hauptgewinn!“ Er griff in das Regal und tiberreichte Nemo drei
bunt schillernde Zirkuskarten.

y2Juhu!“ Jubelnd streckte Nemo die Karten in die Hohe:

»Zeig mal!“ Oda riss ihm eine der Karten aus der Hand. ,,Das ist
ja dasselbe Symbol wie auf dem zerkniillten Papier.“

»Glaubt ihr, der Mann im violetten Mantel gehort zum Zirkus?“,
ratselte Fred.

,Hochstwahrscheinlich. Wir sollten auf jeden Fall mal dort nach-

sehen®, iiberlegte Nemo. ,,Sobald wir das Kaninchen gefunden ha-




ben, machen wir uns auf die Suche nach dem Kind, dem es gehort.“
»Na los, worauf wartet ihr noch?!“, fragte Oda. Schon war sie auf
dem Weg nach draufSen.

Dort drang ihnen ein Hupkonzert entgegen.

»Ach du heiliger Bimbam!“ Fred wurde so blass wie Quark.

Die Straflen waren durchzogen von einem Nebel aus glitzernden
Sternen und am Himmel hatte sich eine dichte Wolkendecke ge-
bildet, die Stiick fiir Stiick die Sonne verdeckte. Auf der Strafde ging
es drunter und driiber. Ampeln fehlten, Autos standen kreuz und

quer, und die Fahrer stritten lautstark,

wer Vorfahrt hatte. Herr Olmez saR im

Café Kandis und jammerte iiber ver-
schwundene Sesamkringel, und im Eissa-
lon schwebten die Eisbecher auf unsicht-
baren Tischen. ,,Das miissen wir schleunigst
wieder in Ordnung bringen!“, sagte Fred,
wihrend sie sich auf den Weg zum Burghof

machten, wo der Zirkus kampierte.

Das rot-weile Zirkuszelt nahm fast den gesamten Burghof ein und
ragte hoch in den Himmel. Bunte Wimpel flatterten im Wind. Am
Eingang riss der Zirkusdirektor ihre Karten ab.
Nemo, Oda und Fred suchten ihre Plitze. Gespannt blickten sie in
die Manege, die mit Sdgespdnen ausgestreut war.
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,Zuckerwatte, Blubb-Brause!“ Ein Junge, der ein
Tablett vor den Bauch geschnallt hatte, ging durch
die Reihen.
,Hier!“ Nemo winkte ihn heran. ,Ich hitte gern
Zuckerwatte.
Der Junge reichte ihm ein Stibchen mit einem di-
cken, regenbogenbunten Bausch.

Oda schob sich die Brille hoch. Irgendetwas an dem Jungen kam

ihr vertraut vor. Nur was?

Helft Oda auf die Spriinge. Habt ihr vielleicht etwas in eurer Hosen-

tasche, dass euch an dieser Stelle weiterhelfen konnte?

und mdchiet evren Lisungsweqg iberpri€en? Dann lest weifer:

Q Ihr bendtigt einen Tipp oder glaubt, das Rétsel gelist 2v haben,

Tipp:
Odas Blick heftete sich auf seinen Hals, an dem eine Kette bau-
melte. ,,Deine Kette ist echt schon®, sagte Oda. ,,Aber ist der An-
hanger kaputt?“

A
' Lest erst weifer, wenn inr das Ratsel geldst habt oder die
‘ STOP L3sung wissen mdchtet.

Losung/Fortsefzung:
In den Augen des Jungen schimmerte ein trauriger Glanz. ,Nein,
die andere Hilfte trigt mein Plischkaninchen Hatschikulix. Doch

das ist verschwunden.




Oda schlug sich an die Stirn. ,,Jetzt weild ich, wo ich den Anhinger
schon mal gesehen habe. Auf dem Spielplatz. Du bist also Matteo!
Sie knuffte Fred in die Seite: ,,Na los, hol doch mal den Anhinger
raus.“ Fred griff in seine Hosentasche.

»Ja! Das ist der Anhinger von meinem Kuscheltier Hatschikulix!,
rief der Junge begeistert. ,,Habt ihr ihn gefunden? Er wurde mir
gestohlen!* :

»Leider nicht. Er ist vor unseren Augen verschwun-

den.“ Nemo schiittelte den Kopf.

Die drei berichteten Matteo, dass sein Pliisch-

tier zum Leben erweckt worden war und ein

ziemliches Chaos in Boring gestiftet hatte. ¢ abJebildeten
Anhdnger nun 3us

' dem Stanztableav.
du Hatschikulix umarmen kannst. So kénnen 4 Sent mal, er passt /
2um bereits
' gesammelfen
Sternschnvppen-
' Anh@nger!

»Jetzt miissen wir es nur noch finden, damit

wir den Zauber riickgingig machen®, endete
Nemo. ,, Wenn wir nur wiissten, wo er ist.“
Nemos Blick war zum Rand des Zeltes ge-
schweift. Dort stand ein Mann in violettem lovovwnanni|
Mantel. War das etwa der Mann aus Siebzehnriibels Laden?
,Kennst du den?“ Er deutete hiniiber.

Matteo drehte sich in die Richtung, in die Nemo deutete. ,,Ja, das

ist Sam Salabim. Unser Zauberer. Mein grofSes Vorbild! Irgend-
wann werde ich auch mal so ein grofSer Magier sein wie er.“ In

Matteos Augen war ein traumerischer Blick getreten.

»Matteo!“, rief eine Frau. ,Beeil dich.“ Sie tippte auf die Uhr an

ihrem Handgelenk.
»1ch muss weiter, sagte Matteo. ,,Ich komme spiter zurtick.
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Dann konnen wir gemeinsam nach Hatschikulix suchen.
,» Vielleicht hat dieser Zauberer das Kaninchen®, iiberlegte Oda.

'“

,Kann sein!“, stmmte Nemo zu. , Finden wir es heraus.“ Er wollte
aufstehen, doch es wurde dunkel, Musik setzte ein und der Zirkusdi-
rektor trat in seiner bunten Uniform in die Manege. Es folgte eine tolle
Nummer nach der anderen: jonglierende Hunde, ein Paar, das an ei-
nem Trapez durch die Luft flog und eine Frau, die sich verbiegen
konnte wie Lakritz. Eine Glocke kiindigte schlie8lich die Pause an.
Das Publikum stand auf und besorgten sich Snacks und Getranke.
,Kommt mit!“ Nemo sprang auf.
Gemeinsam mit Oda und Fred
schlichen sie durch die Manege
und verschwanden hinter dem Vor-
hang. Dahinter tirmten sich Heu-
ballen und Zauberutensilien.
Oda schaute sich suchend um. Sie

hob den Kopf und entdeckte einen

me ' B Kifig, an dem ein dickes Vorhinge-
i Vo=

»,Hatschi!“ Fred schniefte. Seine Augen waren rot und trinten.

schloss hing. ,Ich glaube, da drin
ist Hatschikulix gefangen.

Hektisch kramte er seine Kiigelchen raus und steckte sich ein paar

in den Mund. ,,Das Heu ist ganz schon staubig.“

»~Aber prima zum Kaninchen aufsptren®,
sagte Nemo grinsend. ,,Du hast es herbei-
geniest.“ Er deutete auf den leeren Kifig,

der nun nicht mehr leer war.




,Und wie bekommen wir das Schloss auf?“, iberlegte Fred.
Nemo zuckte zusammen, als ihm jemand auf die Schulter tippte.
»Was macht ihr hier? Thr habt hier nichts verloren!“ Sam Salabim
trat durch den Vorhang.

»Wir sind hier, um Hatschikulix zu befreien!“, entgegnete Oda
unerschrocken und deutete auf den Kifig.

»Auf gar keinen Fall. Das lasse ich nicht zu!“, erwiderte Sam Salabim.
,Ich brauche das Kaninchen fiir meine Show. Meine Tauben sind
dem Publikum viel zu langweilig geworden. Er deutete auf einen
Vogelkifig, in dem zwei Tauben auf den Stangen safRen, den Kopf
unter die Fliigel gesteckt, und schnarchten. ,,Standig werde ich aus-
gebuht — der Applaus fehlt mir! Ich muss die Menschen tiberraschen,
einen tollen Trick zeigen! Als ich auf dem Marktplatz gesehen habe,
was dieses Kaninchen kann — Dinge unsichtbar machen —, habe ich
meine Chance gewittert! Mit ihm lege ich eine tolle Show hin!“
»~Aber das Kaninchen gehort Matteo!“, rief Fred emport.

»Mag sein, aber jetzt habe ich es“, erwiderte Salabim ungeriihrt.
»Nur mit ihm kann ich wieder der grofle, fantastische Salabim
werden. Darum gebe ich es nicht her.“

Odas Augen leuchteten auf. ,,Ich habe eine Idee! Wir zeigen Thnen
einen Trick, Herr Salabim, der sogar mit Thren miiden Tauben
funktioniert und das Publikum zum Staunen bringt!“

Sam Salabim schaute sie griibelnd an. ,,Thr wollt mir, dem grofSen
Salabim, einen Zaubertrick beibringen?“

Oda nickte selbstbewusst.

Nemo und Fred schauten sich verbliifft an — was hatte Oda denn

jetzt schon wieder vor?

31



»Keine Panik, Jungs — ich weiR, was ich tue.” Sie zog die beiden zu
sich und fliisterte: ,,Nemo, schau mal auf die Cornflakespackung.
Nemos Augen leuchteten auf. ,Klasse!“, zischelte er zurtick.
Grinsend wendete Oda sich an Sam Salabim. ,,Also gut, das ist der
Deal: Wir zeigen dir einen garantiert erstklassigen Zaubertrick, der
noch besser ist als ein verfressenes Kaninchen, das Sachen unsicht-
bar macht. Dafiir gibst du uns das Kaninchen und lisst Matteo mit
dir auftreten. Abgemacht?“ Sie streckte Salabim die Hand hin.

Der strich sich durch den Bart, dann schlug er jedoch ein.
,Einverstanden.“ Sie schiittelten einander die Hinde. ,,Aber bevor
ihr es bekommt, will ich erst den Trick sehen.

»Also gut.“ Oda drehte sich zu Nemo, der eine wichtige Miene machte.

»Moment, ich bin gleich so weit. Ich brauche nur noch eine Se-

kunde ...

Auf dem Stanztableau findet ihr das Material fiir einen
Zaubertrick. Aber wie funktioniert er? Kann euch das
abgebildete Ritseldokument ,,Cornflakespackung“ nun

vielleicht helfen? Werft einen Blick hinein!

[hr bendtigf einen Tipp oder wollf wissen, wie es weifergent?
Dann lest weiter:

Tipp:

Schaut euch das abgebildete Ritseldokument ,,Cornflakespackung*
einmal genau an. Es hilft euch beim Lernen des Zaubertricks und gibt
Informationen, welches Material ihr benotigt. Habt ihr den Trick ge-

lernt? Dann traut euch und zeigt jemandem eure Zauberkiinste!




Yortsefzung:

,Gut aufgepasst.“ Nemo vollfithrte den Cornflakespackungs-
Trick und Salabim klappte der Mund auf.

Wie ein Fisch schnappte er nach Luft. ,Fabelhaft, rief er und
klatschte. ,,Das ist grandios! Damit bringe ich selbst meine miiden

Tauben wieder auf Trab! Hier, ihr konnt das Kaninchen haben.“ Er

warf Nemo einen kleinen Schliissel zu. ,,Und gebt Matteo Bescheid

— er darf mit mir auftreten. Wie abgemacht.“

Vorsichtig hob Nemo den Kifig samt Hoppler an. Dann machten
sich die drei auf die Suche nach Matteo. Als er Hatschikulix ent-
deckte, war er vor Freude ganz aus dem Hiuschen. ,,Da bist du ja,
mein Kleiner!“, rief er.

,Und wir haben noch eine gute Nachricht®, sagte Oda. ,,Du darfst
mit Salabim auftreten. Und mit Hatschikulix.“

»Was, echt?* Matteo hiipfte so aufgeregt umher wie sein Kaninchen.
»Also wirklich, ich find’s besser, wenn Matteo den Hoppler sofort
umarmt und zuriickverwandelt®, meckerte Fred. ,, Wer weiR, was
sonst noch alles passiert.

Oda hielt tihm den Mund zu. ,Nein, einen Auftritt sollen die bei-
den haben. Und ich habe eine prima Idee fiir einen ultragenialen
Trick.“ Sie beugte sich zu Matteo und wisperte ihm etwas ins Ohr.
Ein Grinsen breitete sich auf Matteos Gesicht aus. ,,Das ist cool.
Die werden Augen machen.“ Gespannt kehrten die drei Freunde
zu ihren Plitzen zuriick und warteten darauf, dass die Vorstellung

weiterging,.
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Endlich flackerten die Lichter in der Manege auf, ein Trommelwir-
bel ertonte, dann trat der Zirkusdirektor durch den Vorhang und
rief: ,Meine Damen und Herren, liebe Kinder. Ich prisentiere: den
groRen Sam Salabim mit dem famosen Matteo und Hatschikulix.
Applaus brandete auf, als die beiden Zauberer die Manege betra-
ten. Matteo trug Hatschikulix in einem Hut herein. Sam Salabim
machte ein paar Kartentricks, zauberte Blumen aus dem Armel
und fithrte den neu gelernten Zaubertrick auf. Das Publikum ju-
belte und johlte und Sam Salabim strahlte.

,und jetzt zeigt mein Lehrling Matteo noch einen Trick, gemein-
sam mit seinem Kaninchen Hatschikulix.“ Sam Salabim machte
eine ausschweifende Armbewegung zu den beiden.

Matteo biickte sich und lieff das Kaninchen aus seinem

Hut hopsen. ,Eins, zwei, drei, Zauberei!“, rief er.
Hatschikulix vollfithrte einen Salto und sprang

rickwirts auf Matteos Arm, der ihn fest umarmte. ‘
Plotzlich kam Wind in der Manege auf, flauschige g—,« o©)
Wolken wurden durch das Zelt gewirbelt. Als sich

die Wolken aufldsten, stand Matteo mit einem QQZ

weillen Stoffkaninchen mitten in der Manege.

,Tadaaa“, rief er und streckte das Kuscheltier

triumphierend in die Luft.

Das Publikum tobte vor Begeisterung.




Matteo und Sam Salabim verbeugten sich unter tosendem Applaus
& und verschwanden hinter dem Vorhang.
Nemo, Oda und Fred liefen zu ihnen.

»Du bist echt gut!*, lobte Sam Salabim. ,,Du musst mir unbedingt
noch verraten, wie du das Kaninchen in ein Stofftier verwandelt
hast, ja?“ Sam Salabim liipfte seinen Zylinder und verlie} das Zelt.
,Das war klasse!“, lobte Nemo.

»Ja, nicht wahr? Danke, dass ihr mir Hatschikulix zurtickgebracht
habt.“ Matteo driickte sein Kuscheltier an sich. ,Ich hab dich so
vermisst!“, fliisterte er ihm in die langen Schlappohren.

Nemo, Oda und Fred verabschiedeten sich erleichtert. Auf dem
Heimweg entdeckten sie, dass alle verschwundenen Gegenstande
wieder sichtbar geworden waren.

,Ein Gliick!“, schnaubte Fred erleichtert.

»He, wo ist mein Sesamkringel!*, horten sie da eine Stimme.
Nemo wurde ganz flau im Magen. Das war die Stimme von Herrn
Olmez. ,,Oje, ist Hatschikulix wieder ausgebiixt?“

»,Nein!“ Oda grinste. ,,Da, schau!*

Vor ihnen rannte Ossi tiber die StrafSe, mit einem Sesamkringel im
Maul. Herr Olmez lief hinterher. ,,Gib das zuriick, du verfressener
Hund!“

Nemo, Oda und Fred lachten. Und
Nemo wiinschte sich insgeheim,
dass bald ein neues Abenteuer auf
sie wartete.
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