Erkldr-App

Die kostenlose Bonus-App*

+ Spielen ohne Regellesen
+ atmospharischer Soundtrack
+ digitaler Timer

*Kompatibilitat prafen im Store

ACHTUNG: thr diirft euch vor dem Spiel noch kein Spielmaterial genauer anschauen!
Offnet noch nicht die Blatter und schaut euch noch nicht die Vorderseiten der Karten an.
Wartet damit, bis es euch ,das Spiel erlaubt. Lest zuerst gemeinsam diese Spielanleitung

Jaut vor und fihrt alle Anweisungen genau aus.
—— —_—
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2 Schrauben-
schlissel

Hutten-Wand

Jedes Exemplar dieses Spiels wird
mit groBer Sorgfalt konfektio-
niert. Einzelfehler kénnen leider
dennoch passieren. Bitte {iber-
pruft vor dem Spielen, ob das

Spielmaterial vollstandig ist. Falls
etwas fehlt, beginnt nicht mit
dem Spiel und wendet euch an:

ersatzteilservice@kosmos.de




Wichtig:

Zu Spielbeginn auBerhalb




WoliSHde@Spielplana

Spielablauf



» st der Code falsch?

War das ein ernsthafter Ver-
‘such oder wolltet ihr nur mal
sehen, was passiert, wenn man
diefalsche Losung engibtz
Dieser Code ist leider
nicht korrekt!




» |st der Code wirklich richtig

» |st der Code doch falsch?

WICHTIG:
» Egal ob falsch oder richtig -
der Losungs-Karten.
# Alle Codes sind logisc
alle moglichen Kombina
y

BenotigWiNgHiIte

sortiert alle Losungs-Karten wieder in den Stapel

h zu entschliisseln. Es geht also nicht darum, einfach
tionen auf der Drehscheibe auszuprobieren.



bestimmten Ratsel-Karte oder
eist mit einem Symbol (analog zur
ht, Hilfe-Karten zu nutzen,
bol gefunden habt.
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WICHTIG: Nehmt Hilfe-Karten immer zu einer

einem Ritsel auf Blattern. Diese Ritsel sind m

Decodier-Scheibe) gekennzeichnet. Es hilft euch nic

wenn ihr noch kein Ritsel zum entsprechenden Sym
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ZusatzlichesiSpielmatesial

WICHTIG: Ihr kénnt das Material beschriften, falten oder zerschneiden ...
hes sogar notwendig. Ihr kénnt das Spiel nur

Alles ist erlaubt und manc
ach kennt ihr alle Ritsel und bendtigt das

ein einziges Mal spielen - dan
Spielmaterial nicht mehr! Dadurch sind ganz besondere und abwechs-

lungsreiche Ratsel moglich.
y y y y y y 4

WannjendeddasiSpiels




Keine

1-2 3-5

6-10 >10

Hilfe-Karten ‘Hilfe-Karten “’Hilfe-Karten ‘Hilfe-Karten ‘Hilfe-Karten
erne 7 Sterne 5 Sterne 4 Sterne

< 60 Min. 10 Sterne 8 St

< 90 Min. 9Sterne | 7St

erne | 6Sterne | 4Sterne | 3Sterne |

€120 Min. 8Sterne | 65t

erne | 5Sterne | 3Sterne | 2Sterne |

> 120 Min. 7Sterne | 55t

erne | 4Sterne | 2Sterne |  1Stern |

Nochieinjletzte mhipp

DasiSpielibeqginne

Cover-lllustration: Silvia Christoph
Illustration: Franz Vohwinkel,
Adobe Stock/Yevhenii

Titel-Grafik: Michaela Kienle

Grafik: Sensit Communication GmbH
Story-Texte: Lena Ollefs
Techn.Produktentw.: Monika Schall
Redaktion: Ralph Querfurth

© 2021 Franckh-Kosmos
Verlags-GmbH & Co. KG
Pfizerstr.5-7

D-70184 Stuttgart

Tel.: +497112191-0
Fax:+497112191-199
exit@kosmos.de
kosmos.de

8

Alle Rechte vorbehalten.
MADE IN GERMANY
Art.Nr.680503

MIX
Papier
Ew%gg FSC® C111559




s Y =g \
Tl X A

Die Autoren: »EXIT - Das Spiel®“ Idee & Konzept:
Inka & Markus Brand Ralph Querfurth (KOSMOS),
Sandra Dochtermann (KOSMOS)

Der KOSMOS Verlag dankt allen, die an der Entwicklung, Gestaltung und Produktion
der verschiedenen EXIT Titel (Spiele, Spiele+Puzzle, Adventskalender, Biicher, App)
beteiligt sind (in alphabetischer Reihenfolge):

ASS Altenburger, Birgitta Barlet, Jens Baumeister, Florian Biege, Inka & Markus
Brand, Helmut Burger, Dimitris Chassapakis, Silvia Christoph, Comicon, Sandra
Dochtermann, Marion Engelke, Katja Ermitsch, Arnd Fischer, Christin Ganasinski,
Sven Godenrath, Astrid Henn, Anja Herre, Martin Hoffmann, Andrea Kattnig,
Alicia Kaufmann, Stefanie Kern, J6ran KeBler, Giorgos Kiafas, Michaela Kienle,

Lilli Kirschmann, Alexandra Kunz, Wolfgang Lidtke, Ina Lutterbiise, Anna und

Mo Maybach, Michael Menzel, Tatyana Momot, Claudia Miiller, Patrick Miiller,
Reni Niirnberger, Lena Ollefs, Ralf Paucke, Ralph Querfurth, Andreas Resch,
Niccolo Riedel, Christian Sachseneder, Alina Sarcevic, Monika Schall, Daniela
Schannwell, Maximilian Schiller, Wolfgang Schmidts, Verena Schmynec,

Burkhard Schulz, Armin Sinnwell, Claus Stephan, Sophia Strobl, Thorsten Suckow
& das USM-Team, Deryl Tjahja, Franz Vohwinkel, Juliane Voorgang, Felix Wallbaum,
Hanna Wenzel, Heiko Windfelder, Christian Wéllecke, Jan Zlotos

Ein weiterer Dank geht an alle aus den Bereichen Marketing, Vertrieb, Presse und
den weiteren Abteilungen:

Mariella Becherer & das Buchvertriebs-Team, den Ersatzteilservice der Bruder-
hausDiakonie, Isabell Campbell, Julia Courmont, Saskia Cramm, Maria Fernanda
Ferreiro, Chanel Henkel, Elke Kienzle, Matthias Kienzle & das Spielvertriebs-Team,
Kirstin Kreppel, alle ausldndischen Lizenzpartner-Verlage, Freya Looft, Vanessa
Ludwig, Marie Quattlender, Silke Ruoff, Anna Satrapa, Roland Schmidt, Gabriela
Serrano Béhal, Lena Wegener

Wir danken auRerdem allen Spieletester*innen bei verschiedenen Spieletreffen
in Bergneustadt, Gummersbach, Lieberhausen, Rotenburg, Oberhof, Manzen und
Stuttgart sowie den zahlreichen ,Zoom-Tester*innen“ aus ganz Deutschland.

Und zu guter Letzt ein herzliches Dankeschon an euch, die Spieler*innen der EXIT

Spiele. Vielen Dank fiir eure Unterstiitzung und eure Begeisterung! Denn was wdren
Rétsel, wenn sie niemand l6sen wiirde? :-D
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