
Johannes goupy & Corentin Lebrat

Der Kontinent Alula steckt voller 
Überraschungen! Zwei uralte Völker der 

Tiefe erwarten euch mit neuen Aufgaben: 
die Fremdenführer und die Dreiäugigen.

Diese Erweiterung bietet neue Wertungsmöglichkeiten 
und ermöglicht das Spiel sogar mit 7 Personen.



SPIELMATERIAL

Fügt die neuen Karten den beiden Stapeln 
hinzu. Bereitet das Spiel dann so vor, wie in 
der Anleitung des Grundspiels beschrieben. 

Alle Karten dieser Erweiterung sind 
mit diesem Symbol gekennzeichnet.

SPIELVORBEREITUNG

9 Regionen-Karten

8 Heiligtum-Karten



Fügt die neuen Karten den beiden Stapeln 
hinzu. Bereitet das Spiel dann so vor, wie in 
der Anleitung des Grundspiels beschrieben. 

Alle Karten dieser Erweiterung sind 
mit diesem Symbol gekennzeichnet.

Einige der neuen Karten gehören zur neuen 
Landschaftsart Mystische Zuflucht  (grau).

Auch einige Heiligtum-Karten des Grundspiels 
gehören bereits zu dieser Landschaftsart.

NEUE LANDSCHAFTSART
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Neue Aufgabenarten 

7 Punkte für jedes Set aus 
den drei verschiedenen 
Naturwunder-Symbolen

5 Punkte für jede deiner 
Mystische Zuflucht- 
Karten  (Regionen 
und Heiligtümer)

Für jede Aufgabe zählen deine aufgedeckten 
Regionen und alle deine Heiligtümer.


