Fir (-4 Kinder ab 5 Tahren

Gruseliger Ratselspafl

Worum geht's?

»Nanu? Wer seid denn ihr? Seid ihr hier, um mir zu helfen?
Etwas verwirrt schaut ihr euch um - eben noch ward ihr
in eurem Kinderzimmer und jetzt steht ihr mitten in einem
Wald und werdet erwartungsvoll von einem Mddchen ange-
schaut. ,Ich bin Gibrigens Vicky und super aufgeregt, denn heute
steigt die Gruselparty auf Schloss Schauerstein! Aber um mit-
feiern zu diirfen, brauche ich eine ganz bestimmte Verkleidung,
und die muss ich mir bei meinen gruseligen Freunden errdtseln...
aber das schaffe ich allein nicht ..", betriibt schaut Vicky zu
Boden. Aufmunternd erwiedert ihr ihren Blick. ,,lhr wollt mir
helfen? Echt? Schauerstein und Schreckenbdr, das freut mich  ;¢y des
sehr! Worauf warten wir noch? Lasst uns losradtseln!" r/rﬂ“\“"“s"\

Die gruseligen Freunde Hexe, Mumie und Co stellen
y. euch vor 6 verschiedene Ritsel-Aufgaben. Versucht

alle gemeinsam, die Ratsel zu l16sen und ergattert fiir
jedes geldste Rdtsel ein Kleidungsstiick. -

-

KOSMOS

M Los geht's! Errdtselt eine schaurig-
\“ﬁ schéne Verkleidung fiir Vicky!

by _ .. galle die
" 1&2’;: 7 ratte



6 Verkleidungs-Karten —
1 Frankengirl Vicky

16 seltsame Teile:
5 Landschafts-Teile
1Loch-Karte
1Regal-Karte
9 Leiter-Teile foyr—

1 Wimmelbild-Poster—'él e

1 Losungs-Scheibe - -

36 Ratsel-Karten
je 6 furdie Rdtsel-Aufgaben
blau, pink, gelb, lila, griin
und orange

o

Spielvorbereitung

Vor dem ersten Spiel:

Lost alle Teile vorsichtig aus den Stanztafeln heraus.
Bei der Loch-Karte |6st ihr zusdtzlich die kleinen
Sterne heraus. Diese benotigt ihr nicht mehr.

Packt danach die Rédtsel-Karten aus.

Vor jedem Spiel: a
Legt die Verkleidungs-Teile gesammelt in das Q\
grolle Fach der Schachtelunterseite. Das ist der b
Schrank der Grusel-Freunde. Neben der Schachtel

legt ihr Frankengirl Vicky und die Verkleidungs-Karten
bereit. Mischt die Verkleidungs-Karten gut durch und
deckt die oberste Karte auf. Sie zeigt euch, wie ihr Vicky
in dieser Spielrunde verkleiden sollt.

Sammelt die Leiter-Teile auf der Regal-Karte und legt
sie zusammen mit den restlichen seltsamen Teilen

und der Losungs-Scheibe an den Tischrand.
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Sortiert die Ritsel-Karten nach ihren Farben
in 6 Stapel. Mischt jeden Stapel griindlich.
Danach zieht ihr von jedem Stapel eine Karte
und legt die 6 gezogenen Karten verdeckt
nebeneinander in der Tischmitte bereit. Wir
empfehlen die erste Runde in der hier abgebil-
deten Reihenfolge zu spielen. Die restlichen Karten legt ihr zur
Seite. Ihr bendtigt sie in dieser Spielrunde nicht.

. Micki die
Spielablauf sracelpupP
Ein Spiel lauft Giber 6 Rdtsel-Runden. Jede der 6 Ritsel-
Karten stellt euch vor eine andere Ratsel-Aufgabe.

Die Ritsel-Aufgaben kdnntihr anhand der Ratsel-Symbole
und Kartenfarben auf der Kartenriickseite erkennen.

Folgende Ritsel-Aufgaben gibt es:

<« Sternen-Ratsel '/T.r) Voll-vermischt- Leiter-

P (blau) @x Rétsel (pink) Rétsel (gelb)
Landschafts- Reihen- Wimmelbild-
Rétsel (lila) Rétsel (griin) Ratsel (orange)

Die ausfihrliche Erkldrung der einzelnen Ritsel-Aufgaben findet
ihrab Seite 6 in dieser Anleitung.

Bevor ihr mit dem Rdtseln startet, schaut ihr euch die aufgedeckte
Verkleidungs-Karte an. Darauf tragt Vicky 6 verschiedene Verkleidungs-
Teile. Die Teile entdeckt ihr auch im Kleiderschrank. Im Verlauf des Spiels
erhaltet ihr fiir jedes geloste Ritsel ein Verkleidungs-Teil, das ihr auf
Vicky ablegen diirft. Merkt euch gut, was Vicky
auf der Verkleidungs-Karte an hat, und dreht
die Karte um, bevor ihr mit der Ratsel-Runde
startet. Erst am Ende des Spiels vergleicht ihr
eure verkleidete Vicky mit der Verkleidungs-
Karte und schaut, ob ihr euch

alles merken konntet.




Schleimi 42 {,er
Ablauf einer Ritsel-Runde: ~ sw™*"e
Zu Beginn einer Rdtsel-Runde nehmt ihr eine
Rdtsel-Karte, deckt diese auf und 16st gemeinsam
das Rdtsel. Die Losung eines Rdtsels besteht immer aus

3verschiedenen Grusel-Freunden.

Habt ihr die Losung gefunden, stellt ihr die 3 gruseligen ,,L6sungs-
Freunde“ auf der Losungs-Scheibe ein.

Der dullere Ring der Scheibe zeigt die
6 verschiedenen Ratsel-Aufgaben mit den
entsprechenden Rdtsel-Symbolen und Farben.

Auf den 3 inneren Scheiben sind die
18 Grusel-Freunde abgebildet. Schaut euch die
Farbe und das Ratsel-Symbol der aktuellen
Rdtsel-Karte genau an. Dann stellt ihr die

3 ,Losungs-Freunde“ unter dem
entsprechenden Ritsel-Symbol ein.

habt als Lésung nﬁ%:- el-Aufgabe - dit

#lt.{.l[[.(.). reunde gefunde
Diese 3 ,Lésungs-Freunde“stellt ih

dem entsprechenden Rétsel-Symbc
Losungs-Scheibe eir

Habt ihr die Losung eingestellt, dreht ihr die
Losungs-Scheibe um.

Auf der Riickseite entdeckt ihr ein kleines Fenster.

Hier konnt ihr Gberpriifen, ob eure Losung richtig ist.

» Ist eure Losung richtig?
Dann entdeckt ihr auf der Riickseite der

im Fenster. J
May, .
£,
ZOZ;“"




Als Belohnung diirft ihr euch nun ein Verkleidungs-
Teil aussuchen und auf Vicky ablegen. Uberlegt dabei
gut, was Vicky auf der Verkleidungs-Karte getragen hat.

A e

% 4| Dannentdecktihrauf der Riickseite der f

| Losungs-Scheibe ein rotes X im Fenster.
Uberpriift noch einmal, ob ihr eure Losung unter dem richti-
gen Rdtsel-Symbol eingestellt habt und alle ,,Lésungs-Freun-
de“stimmen. Entdeckt ihr nach euren Anpassungen immer
noch ein rotes X auf der Riickseite, dirft ihr euch in dieser
Runde leider kein Verkleidungs-Teil nehmen.

Ihr méchtet die L6sung eines Ritsels wissen?
Die Auflésungen findet ihr auf Seite 11 in dieser Anleitung.

Ende des Spiels oty

)
K l'l'r(,,-;‘ ar

Das Spiel endet, sobald ihr alle 6 Rdtsel-Karten geldst habt.

Ihr dirft nun die Verkleidungs-Karte umdrehen. Vergleicht eure
verkleidete Vicky mit der Verkleidungs-Karte. Sieht Vicky genauso aus
wie auf der Karte?

Grandios gemeistert! Dann kann sie nun supergruselig auf die Party gehen.

Euch fehlen bis zu 2 Verkleidungs-Teile oder ihr habt bis zu 2 Teile falsch aus-
gewdhlt? Kein Problem - die Grusel-Freunde driicken noch mal ein Auge zu.

Fehlen euch mehr als 2 Verkleidungs-Teile oder habt ihr mehr als
2 Teile falsch ausgewahlt, wird es in dieser Runde leider nichts fiir
Vicky mit der Party ... startet einfach eine neue Rdtsel-Runde

und versucht noch mal euer Gliick!

Schrecktastisehl
Lasst uns zur

Party Sel«eul.




Die Ratsel-Aufgaben:

fﬁf’ Sternen-Ratsel (blau) V0rderseite/-N Riickseite
. L W RN

Zusdtzlich braucht ihr: Loch-Karte

Die Grusel-Freunde haben sich auf einer
Wiese versteckt. Doch 3 von ihnen kénnt
ihr ganz einfach im Sternenlicht finden.

Auf der Ratsel-Karte konnt ihr einen Ster-
nenhimmel sehen. Schaut genau hin.

3 der abgebildeten Sterne leuchten

heller als die anderen und bilden ein
verbundenes Sternbild.

Schaut euch nun die Loch-Karte an.

Auf der Vorderseite konnt ihr den
gleichen Himmel wie auf der Ritsel-Karte
entdecken. An der Stelle, wo auf der Rat-
sel-Karte Sterne abgebildet sind, hat die
Loch-Karte jedoch Locher.

Findet auf der Loch-Karte die 3
Locher, die zum Sternenbild der
Ritsel-Karte gehdren und steckt eure
Finger durch die Locher.

Dreht die Loch-Karte dann
um und schaut euch die
Riickseite an. Uber jedem

eurer Finger hat sich ein - B
Grusel-Freund versteckt. 23 BJ "ﬁ'
Dassind eure 3 b

»Losungs-Freunde“.

Papur die
Mumie
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@ Voll-vermischt-Rdtsel (pink) s
—y

Die Grusel-Freunde haben sich einen SpaR erlaubt
und wild vermischt. Kannst du sie auseinanderhalten?

Auf der Ratsel-Karte entdeckt ihr einen
Grusel-Freund. Aber halt! Dieser sieht
irgendwie merkwiirdig aus.

Hier haben sich Merkmale von 2
anderen Grusel-Freunden dazuge-
mischt. Konnt ihr herausfinden
welche das sind? Dann kennt ihr
die 3 ,L6sungs-Freunde”.

Tipp: Auf der unteren Seite der Spiele-

schachtel haben sich alle 18 Grusel- )
Freundein ihrerer normalen Form &)
versteckt. Vergleicht sie ganz einfach ..

mit der Ratsel-Karte.

Aufgepasst: Auf
der nichsten seite
sehf, die Erklimna der
Ritsel-Autqaben
weitar.

Spiky 48r
Vv gw\Plf




Leiter-Rdtsel (gelb)
Zusdtzlich braucht ihr: Regal-Karte
und 9 Leiter-Teile

Hilf den Grusel-Freunden Dinge aus dem
Regal zu mopsen!

Auf der Ritsel-Karte ist ein Gegenstand abge-
bildet. Diesen mdchten die Grusel-Freunde aus
dem Regal mopsen. Findet diesen Gegenstand
zuerst auf der Regal-Karte.

Aulerdem entdeckt ihr auf der Ratsel-
Karte noch 5 Grusel-Freunde. Sie geben
an, welche Leiter-Teile ihr in dieser Runde
bendtigt. Sucht die 5 Leitern mit diesen

5 Freunden raus. Die anderen Leitern
bendtigtihrin dieser Spielrunde nicht.

Um den Gegenstand im Regal zu errei-
chen, diirftihr nur 3 der ausgewdhlten
Leitern benutzen. Findet nun heraus,
welche 3 Leitern ihr Gbereinanderbauen
misst, um von der unteren Regalkante bis
an den roten Strich unterhalb des Gegen-
standes zu kommen. Dann kennt

ihr die 3 ,Lésungs-Freunde“.

Wichtig: Sind die Leitern zusammen zu

kurz oder zu lang, kommt ihr nicht an den
Gegenstand heran. »
E
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Zusdtzlich brauchtihr: 5 Landschafts-Teile
und Schachtelunterseite

Die Grusel-Freunde freuen sich schon sehr auf
die Party. Welche 3 Freunde werden zuerst auf
Schloss Schauerstein ankommen?

Auf der Ritsel-Karte seht ihr eine Landschaft.
Diese sollt ihr nun nachbauen.

Die Landschaft ist zusammengesetzt aus 5
Teilen. Genauso viele Landschafts-Teile habt ihr.
Jedes Landschafts-Teil hat eine Vorder- und eine
Riickseite. Schaut euch die zusammengesetzte
Landschaft auf der Rdtsel-Karte genau an und
entscheidet fiir jedes Teil, welche Seite ihr
nutzen miisst, um die Landschaft nachzubauen.

Dann steckt ihr die Landschafts-Teile nachei-
nander in die rechte Seite eurer Schachtelun-
terseite. Die Landschafts-Teile haben farbige
Streifen am unteren Rand. Die gleichen Streifen
findet ihr auch in den Schlitzen der Schachtel-
unterseite wieder. So kdnnt ihr die Teile ganz ein-
fach zuordnen und moglichst gerade einstecken.

Beginnt mit dem groBten Teil, auf dem ihr den
Mond seht. Als letztes steckt ihr das Teil mit der
Mauer ein. Habt ihr alle Teile eingesteckt? Dann
stellt die Schachtel auf den Tisch, sodass ihr die
Landschaft gut seht. Nun setzt ihr euch so hin,
dass eure Nasenspitze die Tischkante beriihrt
und schaut ganz gerade auf die Landschaft.
Jetzt seht ihr eure 3 ,Lésungs-Freunde“.

Tipp: Das erste Landschafts-Teil einzustecken kann etwas schwer
fallen. Driickt die rechte Seite mit den Schlitzen vorsichtig nach
rechts - so gewinnt ihr etwas mehr Platz zum Einstecken.



sSchrikéi A‘ie I
M Reihen-Ritsel (griin) Vogelscheds

Die Grusel-Freunde haben sich zu einer lustigen Polonaise M
angeordnet. Dabei folgen sie einer bestimmten Regel. j
Kénnt ihr diese herausfinden?

Auf der Rdtsel-Karte seht ihr 3 Reihen mit Grusel-Freunden.
Die Freunde in jeder Reihe sind in einer bestimm-
ten Reihenfolge angeordnet. Sie folgen einer 155 iite
bestimmten Regel. Am Ende jeder Reihe fehlt ein m——
Grusel-Freund. Kénnt ihr herausfinden, welche 3 |l iaaatk 0
Freunde an den Stellen der Fragezeichen stehen L?pali R :-_l
sollten? Das sind eure 3 ,,Lésungs-Freunde.

2x
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Wimmbelbild-Rdtsel (orange)
Zusdtzlich braucht ihr: Wimmelbild-Poster
und Schachtelunterseite

1x

Ganz schén wimmelig! Kénnt ihr den Grusel-Freunden hel-
fen ihre verlorenen Sachen im Schloss wiederzufinden?

Auf der Ratsel-Karte entdeckt ihr 3 Sachen, denen die
Farbe fehlt. Auf dem Wimmelbild kénnt ihr die gleichen
Sachen finden. Dort sind sie allerdings farbig. Ordnet
mithilfe des Wimmelbildes jeder Sache eine Farbe zu.
Auf der Schachtelunterseite haben sich die Grusel-Freunde
versammelt. Sie haben alle einen Pinsel mit farbiger Spitze
dabei. Findet die 3 Freunde mit der passenden farbigen
Pinselspitze. Das sind eure 3 ,,Lﬁsungs-Freunde“.




Auflésungen:

Ihr konntet ein Rdtsel nicht 16sen? Hier kénnt ihr
die Auflésungen der Rdtsel nachschauen.

Auf der Riickseite der jeweiligen Ratsel-Karte ent-
deckt ihrin der unteren linken Ecke eine Zahl.
Unter dieser Zahl und dem passenden Rdtsel-
Symbol findetihr hier die Losung des Rdtsels.
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Unser gruseliger
Rétselspaf:

haben Frankengirl Vicky geholfen, eine
schaurig-schéne Verkleidung zu ergattern.

Das coolste Ratsel war: So wiirden wir Vicky gern
verkleiden:

Diesen Grusel-Freund finden
wir am lustigsten:

KOSMOS und die Autoren danken allen Testspielerinnen und Testspielern. .

Die Autoren:
m\ ‘ ‘ Inka & Markus Brand leben in Gummersbach. Zusammen
d \'@n haben sie zahlreiche Kinder- und Familienspiele verof-
ke’ M fentlicht und viele Preise gewonnen. Natiirlich sind sie
‘l'\ begeisterte Rdtsel-und Live-Escape-Fans. .
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