KLAUS TEUBER

CATAN

STADTE & RITTER

5-6 PERSONEN ERWEITERUNG

SPIELANLEITUNG

Einleitung

Diese Erweiterung bietet euch die Maglichkeit, CATAN - Stadte &
Ritter zu fUnft oder zu sechst zu spielen. Falls ihr altere Versionen
von CATAN-Spielen fur 5 und 6 Personen kennt, werdet ihr be-
merken, dass es keine ,Aul3erordentliche Bauphase” mehr gibt.
Diese wird durch eine neue Regel ersetzt. Falls ihr noch etwas
zur alten Regel nachlesen maéchtet, konnt ihr dies auf catan.de/
spielregeln tun.

Wichtig: Fur das Spiel zu funft und zu sechst benotigt
ihr CATAN - Das Spiel, CATAN - Das Spiel — 5-6 Personen
Erweiterung und CATAN - Stadte & Ritter.

Material

2 Fortschritt-Tableaus 12 Ritter 12 Helme
. (je 6 pro Farbe)

6 Marklerungs—
steme

6 Metropolen-

aufsatze 6 Stadtmauern
(je 3 pro Farbe) (je 3 pro Farbe)

18 Handelswarenkarten I| I|

6X Papier, 6x Tuch, 6x Miunzen Rlckseite

) 2 Figurenaufsteller -
2 Ubersichtskarten Burg mit Standfuf3

2 Figuren- 2 Baukosten-
boxen Ubersichten

Ruckseite

2 Siegpunkt-Chips

@




Hinweis zu den unterschiedlichen
Editionen der CATAN-Spiele

Die CATAN-Spielereihe wurde seit ihrem Erscheinen 1995 mehr-
fach Uberarbeitet. Die Spiele der aktuellen Edition sind mit allen
Spielen seit 2003 (mit Kunststofffiguren) inhaltlich gleich und
somit untereinander kompatibel. Es gibt lediglich Unterschiede
in der grafischen Gestaltung.

Die von 1995 bis 2002 erschienenen Spiele (mit Holzfiguren)
konnen nur eingeschrankt mit der aktuellen Edition kombiniert
werden. Die gemeinsame Spielbarkeit dieser Ausgaben wird
durch das ,Kompatibilitats-Kit* erméglicht. Es kann Uber catan-
shop.de bestellt werden.

Besitzt ihr Spiele unterschiedlicher Editionen?

Auf unserer Webseite catan.de/kompatibilitaet informieren wir
Uber die Unterschiede und Kompatibilitat der verschiedenen
Editionen.

Vorbereitung

Aufbau des Spielfelds

Baut das Spielfeld so auf, wie es in der Anleitung von CATAN -
Das Spiel — 5-6 Personen Erweiterung gezeigt wird. Ersetzt das
groBe Rahmenteil mit 3:1-Hafen durch das Rahmenteil mit der
Fahrstrecke fur die Barbaren.
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Startaufstellung

Legt fest, wer das Spiel beginnt. Wurfelt daftr reihum mit bei-
den Wurfeln. Wer die hochste Augenzahl erreicht, nimmt sich
den Aufsteller Burg 1 und stellt ihn vor sich (= Person A).

Wer 3 Platze links von Person A sitzt, nimmt sich den Aufsteller
Burg 2 und stellt ihn ebenfalls vor sich.

ZU FUNFT ZU SECHST
Dritte Position links von Dritte Position links von
Person A = Burg 2 Person A = Burg 2
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Person A =Burg 1 Person A =Burg 1

Grundungsphase
Nun folgt die Grundungsphase nach bekannten Regeln aus
CATAN - Stadte & Ritter.

Spielablauf

Grundsatzlich bleiben die Regeln von CATAN - Das Spiel und
Stadte & Ritter erhalten. Eine Regelanderung ist, dass ihr immer
zu zweit an einem Spielzug beteiligt seid, wenn ihr Burg T bzw.
Burg 2 vor euch stehen habt:

Wer Burg 1 vor sich stehen hat, fuhrt zuerst einen Spielzug aus:
Du waurfelst das Ereignis und die Rohstoffertrage fur alle aus und
darfst handeln und bauen. AuRerdem darfst du Ritter aktivieren,
aufwerten, versetzen und vertreiben, Stadte mit Handelswaren
ausbauen und Fortschrittskarten ausspielen. Hast du deine Aktio-
nen beendet, gibst du die Burg 1und die Wurfel nach links weiter,

Wer Burg 2 vor sich stehen hat, beginnt nun mit einem angepass-
ten Zug: Du darfst Rohstoffe nur mit dem Vorrat tauschen (nicht
aber mit den anderen Personen), bauen, Ritter aktivieren, aufwer-
ten, versetzen und vertreiben, Stadte mit Handelswaren ausbau-
en und Fortschrittskarten ausspielen (allerdings nicht die Karte
Alchemie). Hast du deine Aktionen beendet, gibst du die Burg 2
ebenfalls nach links weiter und beendest damit den Spielzug.

Wer nun Burg Tvor sich stehen hat, beginnt den neuen Spielzug.
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Ubersicht der Aktionen

Mit Burg 1

* mit anderen Personen und dem Vorrat handeln
* bauen (StrafBen, Siedlungen, Stadte, Ritter, mﬁmQWBmcmSV
« Ritter aktivieren/aufwerten/versetzen/vertreiben
. Stadte mit Handelswaren ausbauen

Fortschrittskarten ausspielen

Mit Burg 2

Fortschrittskarten ausspielen



