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WISSENSCHAFT HANDEL POLITIK

Ab sofort darfst du Handelswaren im 
Verhältnis 2:1 tauschen!

Ab sofort darfst du Starke Ritter zu 
Mächtigen Rittern aufwerten!

Ab sofort darfst du dir einen beliebigen 
Rohstoff nehmen, wenn du in der 

Ertragsphase leer ausgehst! 
Ausnahme: „7“ gewürfelt!

Bibliothek

Schule

Stadt

Universität

Theater

Aquädukt

5 x

4 x

3 x

2 x

 1 x

Zunft

Markt

Stadt

Handels- 
zentrum

Bank

Gilde

5 x

4 x

3 x

2 x

 1 x

Botschaft

Rathaus

Stadt

Rat Catans

Gericht

Festung

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

Straße

Baukosten

Siedlung

Stadt

Stadtmauer

Ritter bauen

Ritter aufwerten

Ritter aktivieren

�

• Ereignis und Rohstofferträge auswürfeln 
 (Pflicht!) 

• mit anderen Personen und dem Vorrat handeln

• bauen (Straßen, Siedlungen, Städte, Ritter, Stadtmauern)

• Ritter aktivieren/aufwerten/versetzen/vertreiben

• Städte mit Handelswaren ausbauen

• Fortschrittskarten ausspielen

Mit Burg 1

• mit dem Vorrat handeln (nicht mit den 
 anderen Personen)

• bauen (Straßen, Siedlungen, Städte, Ritter, Stadtmauern)

• Ritter aktivieren/aufwerten/versetzen/vertreiben

• Städte mit Handelswaren ausbauen

• Fortschrittskarten ausspielen

Mit Burg 2

Einleitung 
Diese Erweiterung bietet euch die Möglichkeit, CATAN – Städte & 
Ritter zu fünft oder zu sechst zu spielen. Falls ihr ältere Versionen 
von CATAN-Spielen für 5 und 6 Personen kennt, werdet ihr be-
merken, dass es keine „Außerordentliche Bauphase“ mehr gibt. 
Diese wird durch eine neue Regel ersetzt. Falls ihr noch etwas 
zur alten Regel nachlesen möchtet, könnt ihr dies auf catan.de/
spielregeln tun.

 
Wichtig: Für das Spiel zu fünft und zu sechst benötigt 
ihr CATAN – Das Spiel, CATAN – Das Spiel – 5-6 Personen 
Erweiterung und CATAN – Städte & Ritter. 

 

Material 
2 Fortschritt-Tableaus

6  Markierungs- 
steine

18 Handelswarenkarten

12 Ritter 12 Helme

6  Metropolen- 
aufsätze 6 Stadtmauern

2  Figurenaufsteller  
Burg mit Standfuß

2  Figuren- 
boxen

2  Baukosten- 
übersichten

(je 6 pro Farbe)

(je 3 pro Farbe) (je 3 pro Farbe)

6 x Papier, 6 x Tuch, 6 x Münzen Rückseite

2  Übersichtskarten

2  Siegpunkt-Chips

Rückseite

S PI EL A N L E I T U N G

STÄDTE & RITTER

K L A U S T E U B E R

5 – 6  P E R S O N E N  E RW E I T E R U N G
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Hinweis zu den unterschiedlichen 
Editionen der CATAN-Spiele
Die CATAN-Spielereihe wurde seit ihrem Erscheinen 1995 mehr-
fach überarbeitet. Die Spiele der aktuellen Edition sind mit allen 
Spielen seit 2003 (mit Kunststofffiguren) inhaltlich gleich und 
somit untereinander kompatibel. Es gibt lediglich Unterschiede 
in der grafischen Gestaltung.

Die von 1995 bis 2002 erschienenen Spiele (mit Holzfiguren) 
können nur eingeschränkt mit der aktuellen Edition kombiniert 
werden. Die gemeinsame Spielbarkeit dieser Ausgaben wird 
durch das „Kompatibilitäts-Kit“ ermöglicht. Es kann über catan-
shop.de bestellt werden.

Besitzt ihr Spiele unterschiedlicher Editionen? 

Auf unserer Webseite catan.de/kompatibilitaet informieren wir 
über die Unterschiede und Kompatibilität der verschiedenen 
Editionen.

Vorbereitung
Aufbau des Spielfelds
Baut das Spielfeld so auf, wie es in der Anleitung von CATAN – 
Das Spiel – 5-6 Personen Erweiterung gezeigt wird. Ersetzt das 
große Rahmenteil mit 3:1-Hafen durch das Rahmenteil mit der 
Fahrstrecke für die Barbaren.
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Redaktion: Arnd Fischer, Tina Landwehr-Rödde 
Redaktion der ersten Auflage: Reiner Müller
Entwicklungsteam: CATAN-Team
MADE in GERMANY  Art.-Nr.: 685133

© 1998, 2025 KOSMOS
Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG 
Pfizerstr. 5–7, 70184 Stuttgart
kosmos.de/servicecenter

© 1998, 2025 CATAN GmbH – CATAN , die 
„CATAN-Sonne“, das CATAN-Brand-Logo 
und das CATAN-Hex-Icon sind eingetragene 
Marken der CATAN GmbH (catan.de). 
Alle Rechte vorbehalten.
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Startaufstellung
Legt fest, wer das Spiel beginnt. Würfelt dafür reihum mit bei-
den Würfeln. Wer die höchste Augenzahl erreicht, nimmt sich 
den Aufsteller Burg 1 und stellt ihn vor sich (= Person A).
Wer 3 Plätze links von Person A sitzt, nimmt sich den Aufsteller 
Burg 2 und stellt ihn ebenfalls vor sich. 

ZU FÜNFT ZU SECHST
Dritte Position links von 

Person A = Burg 2
Dritte Position links von 

Person A = Burg 2

Person A = Burg 1

1.

2. 3.

Person A = Burg 1

1.

2.
3.

Gründungsphase
Nun folgt die Gründungsphase nach bekannten Regeln aus  
CATAN – Städte & Ritter.

Spielablauf
Grundsätzlich bleiben die Regeln von CATAN – Das Spiel und 
Städte & Ritter erhalten. Eine Regeländerung ist, dass ihr immer 
zu zweit an einem Spielzug beteiligt seid, wenn ihr Burg 1 bzw. 
Burg 2 vor euch stehen habt:

Wer Burg 1 vor sich stehen hat, führt zuerst einen Spielzug aus: 
Du würfelst das Ereignis und die Rohstofferträge für alle aus und 
darfst handeln und bauen. Außerdem darfst du Ritter aktivieren, 
aufwerten, versetzen und vertreiben, Städte mit Handelswaren 
ausbauen und Fortschrittskarten ausspielen. Hast du deine Aktio-
nen beendet, gibst du die Burg 1 und die Würfel nach links weiter.

Wer Burg 2 vor sich stehen hat, beginnt nun mit einem angepass-
ten Zug: Du darfst Rohstoffe nur mit dem Vorrat tauschen (nicht 
aber mit den anderen Personen), bauen, Ritter aktivieren, aufwer-
ten, versetzen und vertreiben, Städte mit Handelswaren ausbau-
en und Fortschrittskarten ausspielen (allerdings nicht die Karte 
Alchemie). Hast du deine Aktionen beendet, gibst du die Burg 2 
ebenfalls nach links weiter und beendest damit den Spielzug.

Wer nun Burg 1 vor sich stehen hat, beginnt den neuen Spielzug.
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Ü
bersicht der A

ktionen

M
it B

urg 2

•  m
it dem

 Vorrat handeln (nicht m
it den anderen Personen)

•  bauen (Straßen, Siedlungen, Städte, Ritter, Stadtm
auern)

•  Ritter aktivieren/aufw
erten/versetzen/vertreiben

•  Städte m
it H

andelsw
aren ausbauen

•  Fortschrittskarten ausspielen

M
it B

urg 1

•  Ereignis und Rohstofferträge ausw
ürfeln (P

flicht!)

•  m
it anderen Personen und dem

 Vorrat handeln

•  bauen (Straßen, Siedlungen, Städte, Ritter, Stadtm
auern)

•  Ritter aktivieren/aufw
erten/versetzen/vertreiben 

•  Städte m
it H

andelsw
aren ausbauen

•  Fortschrittskarten ausspielen


