Die 4 Puzzlebilder konnt ihr als Hilfe verwenden, um wahrend des Spiels
zu schauen, wie euer Puzzle aussieht. Schneidet sie vor dem ersten Spiel
aus. Lasst euch dabei von einem Erwachsenen helfen.

Das verdrehte
Puzzle-Spiel

Spielmaterial:

* 4 unterschiedliche Puzzles
aus jeweils 6 Teilen
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schiedlichen Puzzles zeigen.

Spielvorbereitung:
Lost vor dem ersten Spiel vorsichtig alle Teile aus den Stanztafeln.

Puzzelt vor dem Spiel einmal die einzelnen Bilder zusammen und
schaut sie euch an. Legt die 4 Hilfsbilder passend daneben.

Sucht euch nun das Bild aus, das ihr puzzeln moéchtet, und nehmt
------------------------------------- euch das ensprechende Hilfsbild.
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Spielt ihr zu viert, nehmt ihr euch jeweils 1 Hilfsbild.
Spielt ihr zu dritt, bleibt 1 Hilfsbild in der Mitte liegen.
Spielt ihr zu zweit, nehmt ihr euch jeweils 2 Hilfsbilder.

Dreht nun alle Puzzleteile auf die Riick-
seite und mischt sie einmal griindlich
durch. Nehmt euch dann jeweils 6 Teile
und legt sie wie abgebildet verdeckt
neben euer Hilfsbild.

Spielt ihr zu zweit, nehmt ihr euch zweimal 6 Teile.
Spielt iht zu dritt, legt ihr die librigen 6 Teile neben das
Hilfsbild in der Mitte.
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Wichtig! Wenn ihr die Puzzleteile aneinanderlegt, misst
ihr sie so legen, wie sie sind. lhr diirft also die Reihenfolge
nicht &ndern und die Teile nicht drehen!
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Legt den Wiirfel bereit.




Los geht'’s!

Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Wer von euch zuletzt eine Kuh
gesehen hat, beginnt.

Wenn du an der Reihe bist, nimmst du den Wiirfel und
wiirfelst. Schau nun, welches Symbol der Wiirfel anzeigt:

Decke ein beliebiges verdecktes Puzzleteil auf.

Du darfst dabei ein Teil, das vor dir liegt, aufdecken oder
& auch ein Teil vor einer anderen Person oder in der Mitte.
Wichtig! Du darfst das Puzzleteil beim Aufdecken nicht drehen!
Decke die Plattchen immer so auf, als wiirdest du eine Buchsei-
te umblattern.
Ein aufgedecktes Puzzleteil bleibt fiir den Rest des Spiels offen
liegen.

Q Du darfst entweder ein vor dir liegendes Puzzleteil
drehen, sodass es richtig herum zeigt, oder ein

/ Puzzleteil mit einem anderen austauschen.
Wenn du ein Teil tauschst, darfst du es innerhalb deines
eigenen Bildes an einen anderen Platz legen oder mit einer
anderen Person tauschen.
Wichtig! Du darfst nur aufgedeckte Puzzleteile zu dir nehmen,
wenn sie in dein Bild passen. Wenn du ein verdecktes Puzzleteil
tauschst, musst du es auch verdeckt ablegen. Du darfst das Teil
nicht umdrehen oder ansehen.

Der Stern ist ein Joker. Du darfst eine beliebige der
oben genannten Aktionen ausfiihren.

Hast du eine Aktion ausgefiihrt, ist der oder die Nachste an der
Reihe und wiirfelt.

Ende des Spiels:
Wer von euch es zuerst schafft, alle Puzzleteile richtig zusam-
menzulegen, gewinnt das Spiel.

Variante fiir jiingere Kinder:

Das Spiel wird einfacher, wenn ihr zu Beginn nicht alle 6 Teile ver-
deckt vor euch auslegt, sondern 1 oder 2 Teile bereits aufdeckt.
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Das gibt es doch gar nicht! Lieselotte
hat sich so auf die Schnitzeljagd ge-
freut. Jetzt regnet es Bindfaden und sie
und ihre Freunde miissen sich drinnen
langweilen. Oder? Lieselotte ist da
anderer Meinung und eine turbulente
Jagd durch das Bauernhaus beginnt.

Ein neues und unverkennbares Bauern-
hofabenteuer fiir die ganze Familie.
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Sie sind die heimlichen Stars auf
Lieselottes Bauernhof: Die HUHNER!
Und natiirlich die allseits geliebte
Kiikenschar! Endlich kommen wir
ihnen mal ganz nah und kénnen sie
aus vielen Blickwinkeln betrachten,
suchen und neu entdecken.

Das grof3e Gackern fiir die ganze
Familie! Nicht nur zu Ostern.
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