
ACHTUNG: Schaut euch das Spielmaterial (Karten, Buch usw.) noch nicht genauer an! 

Lest zuerst gemeinsam die Spielanleitung laut vor und führt alle Anweisungen genau aus.

1

Für 1  – 4 Spieler ab 10 Jahre

Ladet die kostenlose  
„Erklär-App“ herunter!

*ab Android 4, iOS 8 & Fire OS 4

Die kostenlose Bonus-App*

Erklär-App

atmosphärischer Soundtrack
digitaler Timer

Worum geht’s?
Schatzsuche in der Karibik? Das klingt schwer nach Klischee!  
Für euch sollte es eigentlich nur ein Spaß sein – ein ver- 
rücktes Abenteuer, wenn man so will. 10 Dollar habt ihr 
dem Straßenhändler für die Seekarte und eine seltsame 
Scheibe aus Holz in die Hände gedrückt. Beides, so hieß es, 
würde euch zum sagenumwobenen Wrack der Santa Maria 
führen. Segelboot, Tauchguide und Ausrüstung waren da 
schnell gemietet. Warum nicht gleich tauchen lernen bei 
dieser Gelegenheit? Ach, wie naiv ihr doch wart!

Und jetzt? Jetzt sitzt ihr buchstäblich alle in einem Boot – 
mitten im Meer, im Nirgendwo. Von der Unglücksstelle  
des Wracks keine Spur. Nicht einmal das richtige Meer zeigt  
die offensichtlich gefälschte Karte! Stattdessen Rätsel über 
Rätsel ... 

Nur wenn ihr gemeinsam rechtzeitig alle Codes knackt,  
werdet ihr das Wrack finden und den Schatz der Santa 
Maria bergen können. Wenn nicht, wird euch im wahrsten 
Sinne des Wortes früher oder später die Luft ausgehen.















Die Spieler

haben am                                                  in 

 
erfolgreich den Schatz der Santa Maria vom Meeresgrund geborgen.

Was für eine herausragende Leistung und welch Glück, dass sie so 
clevere Taucher sind!

Minuten

1  | 2  |

3  | 4  |

Sekunden
	 Dafür benötigten die Spieler	 und

	 Insgesamt haben sie 	 Hilfe-Karten verwendet.

	 Somit wurden in der Wertung 	 Sterne erzielt!

	 Das coolste Rätsel war

	 Das kniffligste Rätsel war 


