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Wer am Ende die meisten Sterne  hat, gewinnt! 
Die Sterne  sind auf den Trophäen abgebildet. Um eine 
Trophäe zu erhalten, musst du bis zum Ende des Spiels 
mehr Mookies dieser Familie gesammelt haben als 
dein Gegenüber. Doch sei vorsichtig, denn die Spinne  
lauert darauf, dir eine deiner wertvollen Trophäen zu klauen!

ZIEL DES SPIELS

Eine Insel, so klein und geheimnisvoll, dass sie auf keiner 
Karte zu finden ist! Dieser wundersame Ort ist nach 
seinen einzigartigen Bewohnern benannt: den Mookies.  
Erkunde ihre Heimat und finde viele neue Mooki-Freunde.

Jede dieser Familien wird von einem legendären 
Mooki angeführt – noch größer, freundlicher und 
schöner als alle anderen Mookies seiner Familie. 
Auf dem beiliegenden Poster erfährst du mehr 
über die Besonderheiten jeder Familie. 
Doch manche erzählen noch von einem anderen Bewohner. 
Einem Wesen, das in einer abgelegenen Höhle haust, 
allein und neidisch. Es heißt, dieses Wesen ähnele einer 
Spinne  und führe etwas Übles im Schilde …

Du wirst Mookies aus 5 Familien kennenlernen:
Sonne , Mond , Fossil , Muschel , Blatt 

Willkommen auf der Insel der Mookies!
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SPIELMATERIAL UND AUFBAU

Spinnen
Poster

Mookies Legendäre Mookies

5 Trophäen 
(1 pro Familie)

Legt die Karten als 2 ungefähr gleich­
große Zugstapel in die Tischmitte.

Steckt die 5 Trophäen in beliebiger Reihenfolge in den 
Schachtelboden. Das ist der Trophäenhalter. Es gibt:
Sonne        , Mond        , Fossil        , Muschel        , Blatt        .

Mischt alle 36 doppelseitigen Karten zusammen. 
Sie zeigen 60 Mookies (12 von jeder Familie), 7 Spinnen  
und 5 glitzernde legendäre Mookies (1 von jeder Familie).

Legt das Poster zunächst beiseite. 
Ihr benötigt es erst nach dem Spiel.
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Wer am jüngsten ist, beginnt. Danach seid ihr 
immer abwechselnd an der Reihe.

Wenn du an der Reihe bist, ziehe 1 Karte – entweder vom 
linken oder vom rechten Zugstapel. Schaue dir beide 
Seiten der Karte an. Entscheide dich dann für eine Seite:

•	 Zeigt die Seite einen Mooki? Dann lege die Karte vor 
dir auf den Tisch. Das ist deine Mooki-Sammlung. 
Weitere Karten legst du immer auf deine vorherigen, 
sodass ein einzelner Stapel entsteht. Nur deine letzte 
Karte ist sichtbar.

•	 Zeigt die Seite eine Spinne ? Dann lege sie auf die 
Mooki-Sammlung deines Gegenübers!

Immer abwechselnd legt ihr neue Mookies auf eure eigene 
Sammlung und Spinnen auf die Sammlung eures Gegenübers.

SPIELABLAUF

SAMMELN & LIEGENLASSEN

Die Stapel mit den Mooki-Sammlungen müssen immer 
auf dem Tisch liegen bleiben. Ihr dürft die Karten nicht 
aufnehmen, mischen, sortieren oder durchgucken.
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Ella spielt gegen ihren Papa Stefan.  
Weil sie (natürlich) jünger ist, fängt sie an.
Ella nimmt die Karte mit dem Fossil-Mooki  vom 
rechten Stapel. Sie schaut sich auch die Rückseite der 
Karte an und entdeckt dort den legendären Blatt-
Mooki ! Sie möchte lieber den legendären Mooki 
sammeln (statt des Fossil-Mookis ) und legt die 
Karte daher mit seiner Seite nach oben vor sich.

Stefan ist an der Reihe und nimmt die Spinne , 
die auf dem rechten Stapel sichtbar geworden ist. 
Zunächst schaut er sich beide Seiten der Karte an. 
Dann entscheidet er sich, die Spinne  oben auf 
Ellas Sammlung zu legen.

Danach ist wieder Ella an der Reihe … und so geht es 
abwechselnd weiter.

BEISPIELSPIELABLAUF
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Das Spiel endet, sobald die letzte Karte von einem der 
beiden Zugstapel genommen und auf eine Mooki-Sammlung 
gelegt wurde. Führt dann diese vier Schritte aus:

Nehmt beide jeweils eure Mooki-Sammlung und sortiert 
die enthaltenen Mookies nach Familien. Seht auch nach, 
wie viele Spinnen  ihr jeweils habt.

Überprüft nun jede Familie: Wer mehr Mookies einer Familie 
gesammelt hat, erhält die entsprechende Trophäe. 
Legendäre Mookies zählen dabei wie 2 Mookies. 
Bei Gleichstand wird die Trophäe nicht vergeben.
Wer die meisten Spinnen  hat, muss 1 (und nur 1!) 
eigene Trophäe auswählen und zurück in die Schachtel 
legen. Diese Trophäe wurde von der Spinne geklaut und 
ist verloren! Falls ihr gleich viele Spinnen  habt, 
verliert niemand eine Trophäe.
Zählt nun die Sterne  auf euren verbliebenen Trophäen. 
Wer die meisten Sterne  hat, gewinnt! Bei Gleich
stand gewinnt die jüngere Person.

ENDE DES SPIELS
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GANZ WICHTIG! 
Beim Sortieren dürft ihr eure Karten 
NICHT auf die andere Seite drehen. 

Legendäre Mookies sind nicht nur 
wunderschön und glitzern, sondern 
sie zählen am Ende wie 2 Mookies!

LEGENDÄRE MOOKIES
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Ella und Stefan sortieren ihre 
gesammelten Mookies nach Familien.
Sie vergleichen ihre Karten, um die Trophäen zu vergeben:

Dann sehen sie nach, wer mehr Spinnen  hat:  
Stefan hat 2 Spinnen, Ella hat nur 1.

Die Spinne  klaut eine von Stefans Trophäen!  
Er beschließt, die Muschel-Trophäe  abzugeben.

Der Endstand ist 6 Sterne (  ) zu 4 Sterne ( ). 
Ella gewinnt!

BEISPIEL
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SPIEL VORBEI?
Keine Sorge, es ist noch nicht wirklich 
Schluss. Jetzt ist es an der Zeit, das 
Poster zu entfalten. Was sich dort 
verbirgt? Schaut nach und findet es heraus!
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