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Monstermafiger Ratselspaf

Fir (=4 Kinder ab 5 Tahren

Worum geht's?

Aufgepasst! Die Keks-Monster sind los! Und wie kénnte es anders
sein - haben sie es auf die wertvollen Keksdosen in eurer Nach-
barschaft abgesehen.

Aber so leicht lasst ihr die frechen Diebe nicht davonkommen.
Mutig folgtihrihnen in ihr Monsterland.

Doch dort bleibt ihr nicht lange unentdeckt - schnell spiiren
euch die flauschigen Monster auf und sind begeistert! Sie lieben
Besuch und wollen euren Mut belohnen.

Die Monster stellen euch vor 6 verschiedene Rdtsel-Aufgaben.
Versucht alle gemeinsam, die Ratsel zu l6sen! Fiir jedes geldste
Ratsel erhaltet ihr einen von 6 silbernen Schliisseln zum Offnen
der Keksdosen.

Konnt ihr alle Rdtsel knacken? Welche Keksdosen kdnnt ihr zu-
rickergattern? Und was fiir geheime Schatze verstecken eure
Nachbarn? Sind es nur Kekse?
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‘}-_ 1 Wickel-Karte+1S
o_ 12 Puzzleteile
S
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3 Schleimspur-Karten

4 Lieblingsspeisen- ;
1 Lésungs-Scheibe—4  ‘==-=-----
36 Rdtsel-Karten —|

je 6 fur die Rdtsel- Aufgaben
gelb, pink, rot [10ES -
blau, griin,
und orange
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Splelvorbereltung

Vor dem ersten Spiel: .
Lost die 21 seltsamen Teile sowie die Keksdosen- und ~
Schliissel-Plattchen vorsichtig aus den Stanztafeln heraus. = N
Werft einen kurzen Blick auf die Riickseite der Keksdosen-Pldttchen.
Eine Dose ist leer! Hier kdnnt ihr euren Lieblingsschatz aufmalen.
Nehmt euch die Wickelkarte und befestigt die Schnur,
wie abgebildet, mit einem Doppelknoten am oberen Loch.
Seid dabei sparsam mit der Schnur.

Vor jedem Spiel:

Mischt die Keksdosen-Plattchen verdeckt und legt sie,
wie oben abgebildet, nebeneinander am Tischrand aus.
Die Schliissel-Plattchen, die Losungs-Scheibe und die
seltsamen Teile legt ihr daneben bereit.

Sortiert die Ritsel-Karten nach ihren Farben in 6 Stapel.
Mischt jeden Stapel griindlich. Danach zieht ihr von
jedem Stapel eine Karte und legt die 6 gezogenen
Karten verdeckt, nebeneinander, in der Tischmitte
bereit. Die restlichen Karten verwahrt ihr am Tisc
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Spiela

-Runden. Jede der
reine andere Ratsel-Aufgabe.
ihranhand der Ratsel-Symbole und
riickseite erkennen.

en gibt es:

Schleimspur- Lieblingsspeisen-
Rétsel (pink) Rétsel (rot)
ss-Rétsel Puzzleteile- Lasso-Rdtsel
~ Rdtsel (griin) (orange)

Die ausfiihrliche Erkldrung der einzelnen Rétsel-Aufgaben findet
ihr auf den Seiten 5 und 6 in dieser Anleitung.

Fiir jedes geldste Ratsel erhaltet.ihr ein Schliissel-Plattchen,
das ihr jeweils auf ein beliebiges Keksdosen-Pldttchen legen
dirft. Am Ende des Spiels diirft ihr alle Keksdosen-Plattchen
umdrehen, auf die ihr ein Schliissel-Pldttchen gelegt habt.
So erfahrtihr, welche Schatze sich in den ergatterten
Keksdosen befinden.

Ablauf einer Ritsel-Runde:
Zu Beginn einer Rdtsel-Runde nehmt ihr eine Ritsel-Karte, Wk
deckt diese auf und 16st gemeinsam das Ratsel.

Die Losung eines Rdtsels besteht immer aus 3 verschiedenen Monstern.
Habtihrdie L6sung gefunden, stelltihr die 3 ,L6sungs-Monster” auf

der Losungs-Scheibe ein.

Der dulere Ring der Scheibe zeigt die 6 verschiedenen Ratsel-Aufgaben
mit den entsprechenden Ratsel-Symbolen und Farben.
Aufden 3 inneren Scheiben sind 18 Monster abgebildet.
Schaut euch die Farbe und das Ratsel-Symbol der
aktuellen Ratsel-Karte genau an. Dann stellt ihr die 3
»LOsungs-Monster“ unter dem entsprechenden
Rédtsel-Symbol ein.



















