
ACHTUNG: Schaut euch das Spielmaterial (Rätsel-Karten, Lösungs-Scheibe usw.) noch nicht genauer an! 

Lest zuerst gemeinsam die Spielanleitung laut vor und führt alle Anweisungen genau aus.
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F�r 1-4 Kinder ab 5 Jahren

Keksi

Dodo

Django

Grumpy Gu
rk

i

Worum geht’s?
Aufgepasst! Die Keks-Monster sind los! Und wie könnte es anders 
sein – haben sie es auf die wertvollen Keksdosen in eurer Nach-
barschaft abgesehen. 
Aber so leicht lasst ihr die frechen Diebe nicht davonkommen. 
Mutig folgt ihr ihnen in ihr Monsterland. 
Doch dort bleibt ihr nicht lange unentdeckt – schnell spüren 
euch die flauschigen Monster auf und sind begeistert! Sie lieben 
Besuch und wollen euren Mut belohnen. 

Die Monster stellen euch vor 6 verschiedene Rätsel-Aufgaben. 
Versucht alle gemeinsam, die Rätsel zu lösen! Für jedes gelöste 
Rätsel erhaltet ihr einen von 6 silbernen Schlüsseln zum Öffnen 
der Keksdosen. 
Könnt ihr alle Rätsel knacken? Welche Keksdosen könnt ihr zu-
rückergattern? Und was für geheime Schätze verstecken eure 
Nachbarn? Sind es nur Kekse?

LOSSPIELEN

 OHNE

 REGELLESEN!

Mit der kostenlosen  

Erklär-App

Möchtet ihr das Spiel erklärt bekommen, statt die Regeln zu lesen? 

Dann ladet euch die kostenlose Erklär-App herunter.



2
GlupschiFroggo

Ramsi

 6 Schlüssel-Plättchen

 10  Keksdosen-Plättchen

  21 seltsame Teile:

  3 Schleimspur-Karten

  1 Wickel-Karte + 1 Schnur 

  12 Puzzleteile

  4 Lieblingsspeisen-Karten

 1 Lösungs-Scheibe

36 Rätsel-Karten

je 6 für die Rätsel-Aufgaben  

gelb, pink, rot  

blau, grün,  

und orange

 

 
Vor dem ersten Spiel:
Löst die 21 seltsamen Teile sowie die Keksdosen- und  

Schlüssel-Plättchen vorsichtig aus den Stanztafeln heraus.  

Werft einen kurzen Blick auf die Rückseite der Keksdosen-Plättchen. 

Eine Dose ist leer! Hier könnt ihr euren Lieblingsschatz aufmalen.  

Nehmt euch die Wickelkarte und befestigt die Schnur, 

wie abgebildet, mit einem Doppelknoten am oberen Loch.  

Seid dabei sparsam mit der Schnur. 

Vor jedem Spiel:
Mischt die Keksdosen-Plättchen verdeckt und legt sie, 

wie oben abgebildet, nebeneinander am Tischrand aus. 

Die Schlüssel-Plättchen, die Lösungs-Scheibe und die 

seltsamen Teile legt ihr daneben bereit. 

Sortiert die Rätsel-Karten nach ihren Farben in 6 Stapel. 

Mischt jeden Stapel gründlich. Danach zieht ihr von 

jedem Stapel eine Karte und legt die 6 gezogenen 

Karten verdeckt, nebeneinander, in der Tischmitte 

bereit. Die restlichen Karten verwahrt ihr am Tischrand.  

Spielmaterial

Spielvorbereitung



3

Lieblingsspeisen-

Rätsel (rot)

Smiley-Rätsel 

(gelb)

Lasso-Rätsel 

(orange)

Puzzleteile- 

Rätsel (grün)

Umriss-Rätsel 

(blau) 

Schleimspur- 

Rätsel (pink)

Fluf
fy

Max
i

Spielablauf
Ein Spiel läuft über 6 Rätsel-Runden. Jede der  

6 Rätsel-Karten stellt euch vor eine andere Rätsel-Aufgabe.  

Die Rätsel-Aufgaben könnt ihr anhand der Rätsel-Symbole und  

Kartenfarben auf der Kartenrückseite erkennen. 

Folgende Rätsel-Aufgaben gibt es: 

        

Die ausführliche Erklärung der einzelnen Rätsel-Aufgaben findet 

ihr auf den Seiten 5 und 6 in dieser Anleitung.

Für jedes gelöste Rätsel erhaltet ihr ein Schlüssel-Plättchen,  

das ihr jeweils auf ein beliebiges Keksdosen-Plättchen legen  

dürft. Am Ende des Spiels dürft ihr alle Keksdosen-Plättchen  

umdrehen, auf die ihr ein Schlüssel-Plättchen gelegt habt.  

So erfahrt ihr, welche Schätze sich in den ergatterten  

Keksdosen befinden. 

Ablauf einer Rätsel-Runde: 
Zu Beginn einer Rätsel-Runde nehmt ihr eine Rätsel-Karte,  

deckt diese auf und löst gemeinsam das Rätsel.  

Die Lösung eines Rätsels besteht immer aus 3 verschiedenen Monstern.

Habt ihr die Lösung gefunden, stellt ihr die 3 „Lösungs-Monster“ auf  

der Lösungs-Scheibe ein. 

Der äußere Ring der Scheibe zeigt die 6 verschiedenen Rätsel-Aufgaben 

mit den entsprechenden Rätsel-Symbolen und Farben.

Auf den 3 inneren Scheiben sind 18 Monster abgebildet.

Schaut euch die Farbe und das Rätsel-Symbol der  

aktuellen Rätsel-Karte genau an. Dann stellt ihr die 3 

„Lösungs-Monster“ unter dem entsprechenden  

Rätsel-Symbol ein. 












