Achtung: Spoiler-Alarm

Auf der ndchsten Seite dieses Dokuments findest du einen Befiillungsplan
des EXIT Adventskalenders.

Du bendétigst diesen Befiillungsplan NICHT, um das Spiel zu spielen.

Er hilft dir auch NICHT bei der Losung der Rdtsel. Du bendtigst ihn NUR DANN,
wenn du wdhrend des Spiels den Eindruck hast, dass Rdtsel-Karten oder seltsame
Teile fehlen oder in einen falschen Raum geraten sind. Dann kannst du dies anhand
des Befiillungsplans priifen lassen.

Achtung: Lass den Kalender von einer am Spiel unbeteiligten Person priifen.
Dann kannst du das Spiel ganz einfach fortsetzen.

Lies NICHT auf der nichsten Seite weiter, wenn du das Spiel selbst spielen willst!



ADVENTSKALENDER

Die geheimnisvolle Eishdhle - Befiillungsplan
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Méchtest du den Inhalt des EXIT
Adventskalenders iiberpriifen und
ggf. sortieren? Dann 6ffne eine
der Seitenlaschen und ziehe des
Gefache vorsichtig heraus.

Lege das offene Gefache so vor
dich, dass sich wie hier abgebildet
Raum 1 (siehe Hervorhebung) am
unteren und die farbigen Markie-
rungen am oberen Rand befinden.

Sortiere die Bestandteile wie ab-
gebildet. Schiebe dann das Gefache
vorsichtig zuriick in die Hiille und
schlieRe den Kalender.

2 Ritsel-Karten
LI,

2 Ritsel-Karten
W,/ W,

1 seltsames Teil
»Dreieck”

1 seltsames Teil
»Elch®

2 StandfiiRe

3 Ritsel-Karten
i/ i/ iy

2 Ritsel-Karten
D,/D,
3 Holzstidbchen im
Polybeutel

1 Riitsel-Karte E

1 Pinnnadel im
Polybeutel

1 seltsames Teil
»Drehscheiben”
(1 Tragerkarte, aus der sich
2 unterschiedlich groRe
Drehscheiben herauslgsen lassen)

3 Riitsel-Karten
0,/0,/0,

1 Ritsel-Karte X

1 Riitsel-Karte

1 Riitsel-Karte T

2 Ritsel-Karten N,/ N,

1 Riitsel-Karte G

1 Ritsel-Karte Q

1 Riitsel-Karte M

1 Riitsel-Karte H

1 seltsames Teil ,Wésche®
(mit 4 herauslosbaren
Waschestiicken)

1 seltsames Teil

»Wdscheklammern*
(mit 5 herauslosbaren Papp-
stanzteilen: 1 blaues, 2 weile,
1schwarzes, 1 gelbes)

1 Riitsel-Karte S

1 Riitsel-Karte C

1 seltsames Teil ,Kekse*
(= Stickerbogen)

1 Riitsel-Karte F

1 Riitsel-Karte R

1 Ritsel-Karte K
1 doppelter Boden

1 Riitsel-Karte B

1 seltsames Teil ,Feuer”
(aus 2 voneinander trennbaren
Teilen)

RAUM1
1 Ritsel-Karte A

1 seltsames Teil ,Schwan*
(mit herauslosbarem Schwan und
2 herauslosbaren kleinen Rauten)

1 Riitsel-Karte V

4 Ritsel-Karten
U,/ U,/ U5/ U,

1 Riitsel-Karte P
1 Schnur




