Achtung: Spoiler-Alarm

Auf der ndchsten Seite dieses Dokuments findest du einen Befiillungsplan
des EXIT® Adventskalenders - Der lautlose Sturm.

Du benétigst diesen Befiillungsplan NICHT, um das Spiel zu spielen.

Er hilft dir auch NICHT bei der Losung der Rdtsel. Du ben6tigst ihn NUR DANN,
wenn du wdhrend des Spiels den Eindruck hast, dass Rdtsel-Karten oder seltsame
Teile fehlen oder in einen falschen Raum geraten sind. Dann kannst du dies anhand
des Befiillungsplans priifen lassen.

Achtung: Lass den Kalender von einer am Spiel unbeteiligten Person priifen.
Dann kannst du das Spiel ganz einfach fortsetzen.

Lies NICHT auf der nichsten Seite weiter, wenn du das Spiel selbst spielen willst!




‘ ' ADVENTSKALENDER

Der lautlose Sturm - Befiillungsplan

WICHTIG! Senkrechte Stege unbedingt mit der jeweils richtigen Farbmarkierung an der richtigen Stelle einsetzen!
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Ballsaal

D1,D2,D3

1 doppelter Boden

Biicherei

L1,L2

Lotterie
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»Namensschilder” »~Ballsaal”
auf Tragerkarten
Tunnel Weihnachtsbéckerei Bauklotzmaschine Archiv Eisstall Dunkler Raum
V1,V2 K1 E1,E2 F1, F2 01, 02,03,04 P1,P2

24 seltsame Teile
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~Kekse” auf ickerb
Trigerkarten 1Lupe 1 Stickerbogen
Dachterasse Galerie Hologramm-Raum Teddymaschine Aufzug Baustelle
U1 G1,G2 H1, H2

7 seltsame Teile

»Figuren” auf Tragerkarten

Méchtest du den Inhalt des EXIT® Advents-
kalenders iiberpriifen und ggf. sortieren?
Dann 6ffne eine der Seitenlaschen und
ziehe des Gefache vorsichtig heraus.

Lege das offene Gefache wie abgebildet
vor dich.

Sortiere die Bestandteile wie abgebildet.
Schiebe dann das Gefache vorsichtig
zuriick in die Hiille und schlieRe den
Kalender.

Aussparungen
vorn

Farbmarkierung
der Stege
hinten!

Stanzteil ,Kommando“
50 knicken, dass die 24
sichtbar ist, dann an
der mit ,X“ markierten
Stelle einstecken.

Karten und seltsame Teile immer
schrdg stehend einlegen

Doppelter Boden ,,Ballsaal“
Bitte Ausrichtung beachten.

Schleifenbinderei

J1,J2,J3

‘4’,
A

9 seltsame Teile
n»Geschenke” auf Tragerkarten

Rohrpost

B1,B2,B3

V
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1 Pappteil,,Labyrinth”
dariiber:

1 doppelter Boden ,Rohrpost”

RAUM 1
Vorratsraum
A1, A2, A3, A4, A5, A6

Biiro des Weihnachtsmannes
Q1,Q2,Q3

ety Ratsel By | Ratsel

1 Post-it-Blockchen
(senkrecht zwischen |
Karten ins Fach stellen) -

Ndhstube

1 seltsames Teil ,Knopf”
1 Schnur

Weinkeller

N1

1 seltsames Teil
+Weingldser”

a) Zuerst Pappteil ,,Labyrinth“ mit groBer
Aussparung nach vorn einsetzen.
Das gelbe Gesicht darf NICHT zu
sehen sein.

b) Im 2. Schritt darauf doppelten
Boden ,,Rohrpost” mit Aussparung
nach vorn einsetzen.

Hinweis: Nach dem Einstecken in
die Schachtel muss rechts der Text
HHier findest du nichts!“ zu sehen sein.



