Immer wenn sich Menschen streiten, versteckt sich das kleine WIR. Um es wiederzufinden,
miisst ihr zusammenarbeiten. Wenn ihr alle gemeinsam die richtigen formen und Farben
findet und das kleine WIR mit bunten Kunstwerken bittet, zuriickzukommen, wird es wieder

wachsen und am Ende ganz groP werden!

1 Spielplan




Ziel des Spiels

Das kleine WIR hat sich verkrochen. Indem ihr die richtigen farben und formen zuordnet und
die Kunstwerke auf allen 3 Spielfiguren balanciert, kommt es Stiick fir Stiick aus seinem
Versteck hervor. Schafft ihr es, das kleine WIR vollstandig herauszulocken, gewinnt ihr
gemeinsam.

Vor dem ersten Spiel

Nehmt die Stanztafel aus der Schachtel und lost alle Teile vorsichtig heraus. Danach
steckt ihr die 3 Spielfiguren in die dafir vorgesehenen Standfipe.

Vor jedem Spiel i

Nehmt die Bildkartchen und /ﬂ 3 «z;«, A oA P
mischt sie quf durch. Legt sie = ) L Ve

als Stapel mit der Bildseite y
nach unten bereit. Legt dann

die % Kunstwerke bereit. B

Nachdem ihr die Anleitung *
gelesen habt, legt ihr sie ' 4
mit Seite 5 (auf der ihr A A A
das kleine WIR seht) nach

oben auf den Tisch. Legt * @

dann den Spielplan darauf,

sodass das kleine WIR vom

Spielplan verdeckt wird.

Platziert die 3 Spielfiguren jeweils auf einem beliebigen feld auf dem Spielplan.

Spielende
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Spielablauf

Der oder die Jiingste von euch beginnt A O
und deckt das oberste Kartchen des -

Stapels auf. Darauf seht ihr eines der @) B

3 Kinder, die auch auf euren Spiel- I *
figuren abgebildet sind, und eine Form / _

mit einer bestimmten Farbe. Wer an der ‘? =] \ A
Reihe ist, nimmt nun die abgebildete =3

Spielfigur und setzt sie auf dem Spiel- _ @

plan auf die gleiche form in der gleichen . *

Farbe wie auf dem gezogenen Kartchen.

Seht euch dann gemeinsam die 4 Kunstwerke an und entscheidet, welches davon alle

3 figuren auf dem Plan abdecken konnte. Die beiden Kleineren der 4 Kunstwerke bringen
euch 2 Punkte ein, wenn ihr sie auf den Figuren ablegen konnt. Die beiden groBeren bringen
jeweils 1 Punkt. Wer an der Reihe ist, nimmt dann das gewahlte Kunstwerk und balanciert
es auf den 3 Spielfiguren. Vergesst nicht, dass alle 3 Figuren unfer dem Kunstwerk stehen
missen.




Stehen alle 3 Figuren unter dem Kunstwerk? T

Toll, dann habt ihr es geschafft! Zieht ( L AR T

vorsichtiq die Anleitung unter dem Spielplan PR ‘
nach oben, bis ihr die 1 seht. Das kleine WIR 4 @ -
ist ein Stiick aus seinem Versteck gekommen! s
Jedes Mal, wenn ihr ein Kunstwerk auf allen N =
3 Figuren platzieren konnt, zieht ihr die An- * s
leitung um einen Schritt weiter unter dem Plan o -
hervor, bis das kleine WIR ganz herausge- A =
kommen ist (bei Nummer 10). Wenn ihr eines e
der beiden kleinen Kunstwerke platzieren % @ F

konntet, kommt das kleine WIR s0gar um
2 Schritte aus seinem Versteck heraus.

Konntet ihr keines der % Kunstwerke auf allen 3 Figuren platzieren?

Schade, dann bleibt das kleine WIR noch ein wenig langer in seinem Versteck. Ihr dirft es
nicht weiter unter dem Plan hervorziehen.

Nun ist der oder die Nachste im Uhrzeigersinn an der Reihe und deckt wieder ein Kart-
chen vom Stapel auf. Denkt daran: Das ist ein Zusammen-Spiel. lhr konnt bei jedem Schritt
zusammenarbeiten und euch geqenseitiq helfen, zum Beispiel bei der Auswahl des Kunst-
werks oder beim Suchen der richtigen faormen auf dem Spielplan.

Spielende

Sobald das kleine WIR ganz aus seinem Versteck gekommen ist und ihr die 10 auf der
Skala seht, habt ihr das Spiel gewonnen! Das kleine WIR ist nun wieder ganz grop und
freut sich, dass ihr so toll zusammengearbeifef habt.

L






fiier findet ihr eine Ubersicht der Spielregeln zum Nachschauen, damit ihr wahrend des
Spiels die Anleitung nicht mehr umdrehen miisst, wenn auf Seite 5 der Spielplan liegt.
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