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INTRODUZIONE

Cari genitori,
N

| bambini amano stupirsi, sperimentare e mettersi in mostra. | nostri kit

di magia KOSMOS li aiuteranno a soddisfare questo desiderio. Avranno
I’incredibile opportunita di provare trucchi affascinanti e di esequirli davanti
a un pubblico estasiato. Il gioco promuove inoltre la destrezza manuale

e soprattutto la fiducia in se stessi. Non & solo un grande spettacolo

di magia, i bambini conquistano la propria autostima.

Per padroneggiare |'arte del gioco di prestigio, tuttavia, occorre molta
pazienza, pratica e coraggio, oltre che entusiasmo. Aiutate il bambino

aimparare i trucchi di magia e incoraggiatelo se non riesce ad esequirlo
subito. La cosa fondamentale per diventare un mago di successo
e esercitarsi con i trucchi fino a quando non li si padroneggia davvero.

Esibirsi di fronte a un pubblico e custodire i segreti che si celano dietro

i trucchi richiede un impegno notevole da parte dei bambini. Sostenete vostro
figlio offrendo il vostro aiuto nella preparazione o durante lo spettacolo.
Nelle prossime pagine troverete consigli

e trucchi per uno spettacolo - |

di magia indimenticabile! ‘
@6
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Note sul coniglietto di peluche:

Materiale esterno: Poliestere

Imbottitura: fibre di poliestere

Lavaggio a mano, temperatura massima 40 °C.
Non schiarire. Non stirare. Non asciugare
nell’asciugabiancheria. Non lavare a secco.
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AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni. Piccole parti e
piccole palle. Rischio di soffocamento. Corde lunghe. Rischio di strangolamento.
Conservare la confezione e le istruzioni poiché contengono informazioni importanti.



Caro maghetto!
e A

Simsala Bim e Abra Cadabra da soli non bastano piu?
Vuoi imparare veri trucchi di magia e stupire il tuo pubblico?

Questo incredibile kit di magia ti aiutera nel tuo intento!

\

Il libretto di istruzioni & suddiviso in 3 livelli

di difficolta. In questo modo potrai iniziare

con i trucchi pit semplici e familiarizzare
. . ) Hai imparato i tuoi trucchi preferiti
rapidamente con il mondo della magia.
. . - . e desideri mostrare le tue abilita?
Nel secondo capitolo imparerai ingegnosi Nell . et I
elle prossime pagine ti sveleremo
trucchi di magia che stupiranno il pubblico. P IMe pagine tisv

E quando sarai diventato un vero esperto, /
nell’ultimo capitolo troverai i trucchi piu

come realizzare un perfetto spettacolo
di magia e imparerai cosa e importante
T . . . sul palco. Osserva cosa accade: ad ogni
difficili. Con questi stupirai davvero tutti! . p . ] _ o 9
esibizione diventerai sempre piu sicuro

di te e il pubblico ne sara entusiasta!

'4

Ma non dimenticare la cosa piu importante:
divertiti e non arrenderti! Imparare i trucchi
di magia richiede molta pazienza e pratica.
Ma tutti gli sforzi verranno ripagati -
promesso! Te ne accorgerai al primo

grosso applauso che riceverai! ﬁ




IL TUO INCREDIBILE SPETTACOLO DI MAGIA

Consigli utili per uno

| maghi non rivelano )
mai i loro truccht!

— RGBT T " |
gna mai

i ; biso
avrai gia sentito dire. Ricorda: non

i i olo
Probabilmente |0 i. La magia funzionas

. i hi magic g
e propriniee scinato. Se gli spieghi il trucco,

ira. Quando il pubblico ti chiedera:
“| a magia non si puod

rivelare al p

e affa
se il pubblico rimane sorpreso
i ja svan
imarra deluso e l'intera magia
ri

i isi ra:
Come hai fatto?" Rispondi con disinvoltu
“Com ’

spiegare!”

» A
Leffetto sorpresq
e T ——
Non esequire maj un trucco piu di una volta di sequito. La magia si
basa sulla Sorpresa, perché pubblico non sa cosa sta per accadere.,
Quando esegui un numero dj magia per la seconda volta, il pubblico
Sa gia cosa aspettarsi e cerchers dj scoprire il segreto de| trucco.
Ecco perché non sj deve maij annunciare cosa s fara dopo. Se dici:
“Sto per far apparire un elefante!”, tutti cercheranno I’elefante
nascosto e nessuno restera sorpreso.
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spettacolo di magia perfetto!

4 £ S P

Dalla pratica all ‘incanto!
M

Lo spettacolo dj magia é piu suggestivo se tutto appare leggero
€ spensierato. Ecco perché bisogna esercitarsi tantissimo,

Per apparire sicurodite e concentrarti syl pubblico, prepara /
lo spettacolo con cura.

Prova ad esercitarti con i trucchi davanti g uno specchio. O meglio ancora: chiedi |
a un adulto di filmare j tuoi trucchi con uno smartphone. In questo modo potraj I

vedere esattamente cio che gli spettatori vedranno in sequito!




IL TUO INCREDIBILE SPETTACOLO DI MAGIA

Trucchi ancora piu

|

Sei bravo a recitare? '-

——EERMCHOER P T

Nella vita reale, naturalmente, non abbiamo poteri magici, ma usiamo abili giochi

di prestigio. Per generare un po’ di stupore in pit tra il pubblico possiamo perod
far credere di essere dei veri maghi. Quindi, calati nella parte (questo consiglio

e particolarmente utile se sei un tipo silenzioso o timido).

Scegli con cura cosa indossare. In questo modo per te sara piu facile

convincerli di essere davvero in grado di fare magie. Che ne pensi,

ad esempio, di un bel berretto e diuna giacca tutta colorata? O preferisci

il classico cappello a cilindro con mantello e guanti bianchi?
A te la sceltal




sorprendenti!

- »
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ancora pid stypito,

on [ ! !
laiuto dij un piccolo racconto
tua esibijzi

Incanta il tuo pubblico!
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| trucchi magici contenuti in questo opuscolo sono adatti a un gruppo

di 2-10 spettatori. Mantieni sempre una certa distanza dal pubblico

e assicurati che non ci sia nessuno dietro o accanto a te, in modo da

non svelare i tuoi trucchi. Ti consigliamo di preparare un vero e proprio
spettacolo, con un piccolo palco, un tavolo e delle sedie. E utile anche avere
un piccolo separé (ad esempio una coperta)
dietro il quale assemblare gli oggetti

o farli sparire.




ILTU
O INCREDIBILE SPETTACOLO DI MAGIA

—
Esercitati con attenzione,
prefem'bilmeme davanti
auno specchio \
oaund telecamera.
Non spiegare mai
un trucco
\ agli spertatom'!
Non mostrate mai
un trucco magico

duevolte di seguito! o o
Tutti i consigli

a colpo \

d’ i
o c c h I o ' Imparad distrarre:
C racconta piccole storie
\ 0 riproduci della musicad
mentrefti esibisci.

Mettiti alla prova

efai divertire

gli spettatori. \

gii cordialee inchinati
per ricevere
un applauso!







ucchi semplici

alla tua magica avventura contr
trucchi

e! Esercitarsied eseguirei primi
gazzi: non & necessaria alcuna
inizio al divertimento!

Afferrala tua

bacchetta magica
e inizia subito!

Dai inizio
e veloci daimparar
di magia e un gioco dara
esperienza pregressa. Diamo




SEMPLICE E VELOCE!

1 Vistaaraggi X

B ——— e ARG

)\

MATERIALE:

Scatola di plastica blu,
cubo di cartone
+
@ DIMOSTRAZIONE:
(@ Chiedi a uno spettatore
diinserire il cubo nella scatola,
diricordare il simbolo in alto senza

che tu possa vederlo e di chiudere
il coperchio.

@ Chiedi allo spettatore di restituirti
la scatola. Rimuovi il coperchio dietro
la schiena, ruota la scatola di un
quarto di giro e appoggia il coperchio
sulla superficie laterale che ora si
trova in alto.

® A questo punto estrai la scatola
da dietro la schiena e tienila davanti
a te in modo da poter vedere

il simbolo.

® Riporta la scatola dietro la
schiena. Riposiziona il coperchio
sullapertura della scatola.

(®) Riporta la scatola chiusa davanti
a te, mostrala di nuovo al pubblico
ed annuncia ad alta voce il simbolo
scelto dallo spettatore.

13
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SEMPLICE E VELOCE!

2 — La bacchetta morbida

I

. K

MATERIALE:

Bacchetta magica

+

@ DIMOSTRAZIONE:
Spiega al pubblico che

hai una bacchetta magica molto

speciale che, quando la “accendi”,

diventa morbida e flessibile.

Per farlo, tocca un'estremita

della bacchetta come se stessi

premendo un pulsante.

@ Poi, afferrala trail pollice e lindice
come mostrato nella figura 1.

3 - La bacchetta fluttuante

con questo trucco d
In questo M
I’illusione p
pubblico.

@ Muovi rapidamente la mano
verso lalto e verso il basso, allentando
la presa sulla bacchetta. Grazie

a un'illusione ottica, gli spettatori
avranno l'impressione che la
bacchetta sia diventata morbida

e flessibile.

Al termine dell'esibizione, fai finta
di “spegnere” di nuovo la bacchetta
e consegnala al pubblico perché

la esamini.

Esercitati spesso
avantiauno specchio.
odo scopriraicome rer}dere
it impressionante per il tuo

MATERIALE:
Bacchetta magica

+
% DIMOSTRAZIONE:

(@ Posiziona la bacchetta
nella mano sinistra con il dorso
rivolto verso il pubblico. Stringi il
polso sinistro con la mano destra,
appoggiando di nascosto l'indice
destro sulla bacchetta nella mano
sinistra.

14
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@ A questo punto puoi allungare
lentamente le dita della mano
sinistra. La bacchetta magica
fluttua nel vuoto! E se muovi la mano
su e giu, lillusione diventa ancora
piu credibile.

Spiega agli
Spettatori che per eseguire questo
frucco e necessaria una mano molto
ferma, quindi sostieni il polso della
mano sinistra.




4 |l trucco del coniglio

A e -

MATERIALE:

Due coniglietti grandi e tre piccoli
ingommapiuma, bacchetta magica

@ PREPARAZIONE:
Appallottola i tre coniglietti e tienili nascosti

nella mano destra.

+
@ DIMOSTRAZIONE:
() Estrai uno dei conigli pit grandi dal sacchetto

e appallottolalo davanti allo spettatore. Senza farti notare
dal pubblico, avvolgi il coniglietto grande intorno ai tre
coniglietti piccoli gia nascosti nella tua mano.

PREPARAZIONE

34

@ Poi, consegna la palla allo spettatore. Deve chiudere
immediatamente la mano per evitare che il "coniglio
magico" scompaia.

® Ora tira fuori dal sacchetto il secondo coniglio
grande. Lo spettatore deve allentare un po’il pugno
in modo che tu possa inserire il secondo coniglietto,
anch'esso appallottolato, nella sua mano attraverso
la piccola apertura tra il pollice e l'indice.

® Pronuncia un incantesimo e tocca il suo pugno con
la bacchetta. Chiedi allo spettatore di aprire il pugno.
| conigli si sono magicamente moltiplicati!

z%,vlf/ -

a\\l/
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5 Carte che si allargano
e si restringono

MATERIALE:

Due carte curve,
la bacchetta magica

@ PREPARAZIONE:
Osserva da vicino le due
carte curve. Se le metti una sopra
I'altra, vedrai che hanno la stessa
dimensione. Tuttavia, se le metti

una di fianco allaltra, la carta
di sinistra sembra piu grande.

N

i Puoi
anche capovolgere le carte
per cambiarneil colore.

SEMPLICE E VELOCE!

A s o e

+
@ DIMOSTRAZIONE:

() Mostra al pubblico che le
carte sono della stessa dimensione.
Poi, sistemale una accanto allaltra

sul tavolo. Chiedi al pubblico quale
carta sembra piu grande.

@ - ® Cambia l'ordine delle carte.
Per lo spettatore, la carta di sinistra
sara sempre quella pit grande!

Il fatto che le carte appaiano di
dimensioni diverse, pur essendo
della stessa grandezza, € frutto

di unaillusione ottica. Per il pubblico
€ una magia.

(




6 — La scatola portamonete magica -~

S St et oty

MATERIALE: Fai scorrere il cassetto per Poi, spingi il cassetto nella scatola

Scatola portamonete, una chiuderlo. Avvertirai una certa facendo attenzione ad inserire prima
moneta d'argento, una monetadoro  resistenza. Quando lo estrarrai di I'estremita in cui & nascosta

nuovo, la cavita al centro sara vuota.  la moneta d'oro.

@ PREPARAZIONE: Tieni il cassetto esposto alla luce.

Osserva attentamente la Potrai vedere la moneta nascosta @ Aprendo di nuovo la scatola,
scatola portamonete magica. nella parte in alto. apparira la moneta d'oro. Hai

Estrai il cassetto e inseriscila + moltiplicato magicamente il denaro!
moneta d'oro nellincavo al centro. @ DIMOSTRAZIONE:
Ruota il cassetto e inseriscilo nella ) Prendi il cassetto
scatola facendo attenzione ad e mostra al pubblico che e vuoto.
inserire prima l'altra l'estremita. Inserisci la moneta d'argento

al suo interno.

PREPARAZIONE

@

;

Naturalmente, con questo

trucco puoi anche far sparire e monete

'oro i i 0.
o trasformare una moneta d'oroinuna d'argent

7 L'anello pesante o

RS e

’ MATERIALE: (@ Chiedigli di appoggiarsi contro

Unanello una parete con il lato sinistro del
+ corpo; il bordo sinistro del piede
% DIMOSTRAZIONE: deve toccare la parete. Poggia
Di a uno spettatore che con cura l'anello sul piede destro.
I'anello & cosi pesante che non
riuscira a sollevarlo con il piede @) Chiedigli di sollevare il piede
destro. destro. Non ci riuscira!

17



o! Sei ufficialmente un mago in erba!
gico mondo degli illusionisti

Fantastic

Tuffati subito nel ma
e impara trucchi intelligenti che sorprenderanno

il tuo pubblico!




INTELLIGENTE E SORPRENDENTE!

8 Il coniglietto indovino

e 53

’ MATERIALE: (@ Mescola un normale mazzo di

Cappello magico, coniglio carte e chiedi a uno degli spettatori

di peluche, un mazzo di carte* di pescare una carta e di poggiarla
+ afacciain giu di fronte a te.
% DIMOSTRAZIONE:

(@ Tieni il cappello magico (- @ Inserisci il resto del mazzo
nella mano destra e inclinalo di carte nel fondo segreto del
leggermente verso il pubblico cappello magico e chiudi la falda
per mostrare che e vuoto. Afferra senza farlo notare al pubblico.

di nuovo il cappello con la mano
sinistra e inclinalo leggermente,
in modo che il lembo segreto si apra.

( Poi, poggia la carta selezionata
sul lembo chiuso del cappello
magico.

(® Muovi il cappello avanti e indietro
come se stessi mescolando le

carte. Indossa il coniglio come una
marionetta e avvicinati al cappello,
estrai la singola carta e mostrala

al pubblico.

Poggia il cappello sul tavolo.

19
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9 - Ancora piu conigli

INTELLIGENTE E SORPRENDENTE!

MATERIALE:

Due coniglietti di
gommapiuma grandi, due coniglietti
digommapiuma piccoli, bacchetta

magica, un panno*

@ PREPARAZIONE:
Sistema il panno e i due

coniglietti grandi di gommapiuma

sul tavolo in modo che siano ben

visibili al pubblico.

PREPARAZIONE

Appallottola i due coniglietti piccoli (2 Fai cadere di nascosto i due

di gommapiuma e nascondili nella conigli piccoli sul tavolo, dietro

mano destra. al panno. Copri tutti e quattro
+ i conigli con il panno.

@ DIMOSTRAZIONE:

() Solleva il panno da due
estremita e mostralo al pubblico da
entrambi i lati, in modo che possa
vedere che non c& nulla all'interno.
Poggia i due conigli grandi sul tavolo
per farli vedere a tutti. Coprili tenendo
il panno davanti ad essi.

() Esegui un gesto magico con
la bacchetta e rimuovi il panno
con disinvoltura. | conigli si sono
magicamente moltiplicati!

10 - Monete dal nulla

MATERIALE:

Disco in bianco e nero
da illusione ottica, una piccola
moneta (ad esempio un pezzo
da 5 centesimi) *

®

verticale tra il pollice e il dito medio
della mano destra. Con il dito indice
spingi da dietro la monetina contro
il disco.

4
@ DIMOSTRAZIONE:

(@ Fai muovere il disco con
un movimento veloce e circolare.
Si crea un'illusione ottica e al centro
del disco appare un piccolo cerchio,
approssimativamente grande come
una moneta.

PREPARAZIONE:

Mantieni il disco in posizione

A s -

PREPARAZIONE

(@ Non appena il pubblico vede
questaillusione, fai cadere la
moneta lungo il disco sulla tua
mano sinistra o sul tavolo. Hai
materializzato una moneta dal
disco!

g Esercitati
conil trucco davanti

a uno specchio prima

di mostrarlo al pubblico.



11 La palla magica

MATERIALE:

Emisfero con bordo a coppa,
una semplice pallina (dello stesso
colore), trofeo magico, coperchio,
bacchetta magica

@ PREPARAZIONE:
Inserisci la pallina nel trofeo
magico e coprilo con lemisfero

con bordo a coppa e il coperchio.

PREPARAZIONE

$ %

e prn s e

+

@ DIMOSTRAZIONE:
( Rimuovi il coperchio

insieme allemisfero. Cerca

di arrivare abbastanza in

profondita per prenderli entrambi

contemporaneamente. Estrai
la pallina e mettila in tasca.

(a"

12 1l nodo si scioglie da solo

MATERIALE:

Tubo di cartone con foro,
corda
+
@ DIMOSTRAZIONE:
(D Mostra al pubblico il tubo
di cartone vuoto. Tappa il foro con

la mano in modo da nasconderlo.
Fai un nodo lento alla corda.

@ Poi, infila la corda nel tubo di
cartone con la mano sinistra. Tieni
il tubo di cartone con la mano
destra. Inserisci il dito indice della
mano destra nel nodo allentato
attraverso il foro sul retro.

®) Infine, tira lentamente la corda
verso lalto ed estraila dal tubo.

Il nodo si “incastra" sul dito

e si scioglie.

@ Riposiziona l'emisfero nascosto
con bordo a coppa e il coperchio
sul trofeo.

® Esequi alcuni movimenti
magici con la bacchetta sul trofeo.
Proclama al pubblico di essere
riuscito a trasferire la pallina dalla
tasca al trofeo!

f\z
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b 94 4 INTELLIGENTE E SORPRENDENTE!

13 - Doppio nodo magico

MATERIALE: () Afferra le estremita della

Corda magica corda che pendono verso il basso
con l'indice e il medio.

@ PREPARAZIONE:
Come si possono fare due ® Tira fuori le mani dagli anelli

nodi a una corda reggendola sempre  di corda. Continua a tenere le

da entrambi i lati? estremita della corda in modo

+ che vengano tirate attraverso gli

@ DIMOSTRAZIONE: occhielli. In questo modo si creano

() Tieni la corda con i due due nodi.

palmi rivolti verso lalto, non troppo
vicino alle sue estremita.

@ Mantieni la corda con entrambe
le mani. Devi bloccarla tra il pollice
e il palmo della mano. Sposta

.. . Untrucco
entrambi i palmi sotto la parte ) |
di magia ancora
centrale della corda. .
piu ingegnoso!

14 Lacartamagica

+

MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE:
Carta magica con i rombi (@ Presenta la carta magica
al pubblico. Inizia a mostrare il lato
@ PREPARAZIONE: con due rombi, coprendo quello
Osserva attentamente la inferiore.

carta magica. A seconda di come
tieni la carta con le dita, il pubblico
vedra un numero diverso di rombi.
Se posizioni correttamente il dito,
sospetteranno anche la presenza
di un rombo al di sotto di esso.

@ -® Oraruota la carta piu volte.
Assicurati di posizionare sempre le
dita come indicato nelle illustrazioni.
Al pubblico sembrera che il numero
di rombi cambi magicamente.




15 - Da uno a due

MATERIALE:

Anello, semiguscio abbinato
dello stesso colore

@ PREPARAZIONE:
Sistema l'anello

nel semiguscio.

PREPARAZIONE

4
@ DIMOSTRAZIONE:

@ Tieni lanello e il
semiguscio insieme nella mano
sinistra tra il pollice e l'indice e
mostra al pubblico il lato con il
semiguscio. Gira la mano destra per

mostrare che non stai nascondendo
un altro anello in questa mano.

(@ Ora passa la mano destra tesa
sull'anello nella mano sinistra,
e sposta senza farti vedere il mezzo

guscio dall'anello. Questo movimento

deve essere molto fluido.

® Infine, mostra al pubblico
entrambi gli "anelli". Penseranno
che l'anello sia raddoppiato!

16 - La bacchetta che cresce

MATERIALE:

Bacchetta magica

@ PREPARAZIONE:
Osserva bene la bacchetta
magica. Una delle due estremita e
mobile. Spingila quasi fino all'altra
estremita. Poi afferra la bacchetta
in modo che solo la parte che si
trova tra le estremita sia visibile

al pubblico. Il resto della bacchetta
rimane nascosto dietro la mano

e il braccio.

R e = e -

o

+
@ DIMOSTRAZIONE:

(@ Tieni lamano
destra con il dorso rivolto
verso il pubblico. Estrai
lentamente la bacchetta con la
mano sinistra. Devi mantenere
I'estremita mobile con la mano
destra. Gli spettatori vedranno
la bacchetta magica crescere
davanti ai loro occhi!

ceic Ll Una volta imparato b
nascondere la bacchetta nella mani
iniziare ad evocarla. Al pubblicg sembr |
dal nulla diventando sempre piu grande!

ene il trucco, puoi anche

ca all’inizio dell’esibizione g poi
era che la bacchetta spunti
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17 La palla scompare

INTELLIGENTE E SORPRENDENTE!

RO

@ PREPARAZIONE:
Posiziona I'emisfero

sul trofeo in modo che sembri
una palla intera.

MATERIALE:

Trofeo magico
(senza coperchio), emisfero

PREPARAZIONE

@ DIMOSTRAZIONE:

(1) Passa lentamente

la mano destra sullemisfero
ruotandolo verso il basso.

@ Quando toglierai
la mano, sembrera
che la palla sia
scomparsa.

18  Un coniglio dal cappello

MATERIALE:

Cappello magico, coniglio di peluche

@ PREPARAZIONE:
Apri il lembo segreto del cappello magico

inclinandolo di lato. Inserisci il coniglio di peluche con il
corpo verso il basso. Assicurati di mettere anche il naso
del coniglio nello scomparto segreto. In caso contrario,
il lembo non si chiudera. Inclina il cappello in modo che
il lembo si chiuda.

PREPARAZIONE

Quando incliniil
cappello verso di te per aprire lo
scomparto segreto, puoi anche indossarlo
per un breve istante. E un buon metodo
perdistrarre il pubblico. Farai meglio ad
esercitarti prima davanti allo specchio.

+

@ DIMOSTRAZIONE:
(@ Prendi il cappello con la mano destra
e inclinalo leggermente verso il pubblico. Gli spettatori

vedranno il cappello vuoto.

(@ Poi prendilo di nuovo con la mano sinistra e inclinalo
leggermente, in modo che il lembo segreto si apra.

(3 Adesso puoi tirare fuori il coniglio e mostrarlo
al pubblico stupito!




19 - Incastro magico

s o e -

’ MATERIALE: @ - ® Infine, copri lanello con

Anello, corda magica la mano sinistra. Con la mano 1aity
4 destra, sfila di nascosto il cappio dLF‘ CU(LSS?O
@ DIMOSTRAZIONE: che hai creato sullanello. In questo ‘mﬁor‘zﬁge;gem“é
L ) : X & e
() Tieni la corda al centro modo, la corda si allenta e l'anello si Tdrul(l:CO epcdaerimangano
. . . ellaco )
e falla passare attraverso l'anello. libera magicamente. sempre visibili al pubblico!

@ Infila le due estremita della corda
nellocchiello realizzato sull'anello.

() Se tiri entrambe le estremita

della corda, puoi mostrare al

pubblico come I'anello sia fissato ~
ad essa con un nodo.

0

20 — La palla si sdoppia s

A e e

+
’ MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE:
Pallina, emisfero dello stesso (@ Mostra la pallina con 1
colore I'emisfero sulla parte anteriore.
@ PREPARAZIONE: @) Con l'altra mano, afferra
Posiziona I'emisfero sulla rapidamente la pallina dietro
pallina. Dovrebbe apparire come I'emisfero e allontanala da esso.
un‘unica pallina. Fai vedere al pubblico che
PREPARAZIONE hai due palline.

¥ \ 4
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b - - Livello 3
... Difficilee sorprendente

1

1 - =

Wow! Ormai sei quasi un professionista!

Affina le tue abilita artistiche e imparai trucchi di magia

piu complicaticonun po’ di pratica. Il successo & garantito:

il pubblico rimarra senza parole!



DIFFICILE E SORPRENDENTE!

21  Un coniglietto dispettoso

MATERIALE:

Carta con il coniglietto
rosso su un lato e il coniglietto nero
con punto interrogativo sull'altro
lato, carta con il coniglietto nero
con punto interrogativo e dorso
normale, carta con il coniglietto
rosso con dorso normale

@ PREPARAZIONE:

Infila la carta con il coniglio
rosso con il dorso normale nella
tasca dei pantaloni o della camicia.

PREPARAZIONE

B

+
@ DIMOSTRAZIONE:
( Mostra al pubblico

due carte:

La carta & stampata su entrambi
i lati e dovrai girarla in modo che
il pubblico vedail lato rosso con
il coniglio.

Mantieni la carta con il coniglio

nero e il dorso normale in modo
che il pubblico veda Iimmagine.

(@ Scambia le carte sotto il tavolo
in modo che I'una prenda il posto
dellaltra.

® Poi gira entrambe le carte
in modo da rivolgere l'altro lato
verso l‘alto.

® Ora, quando le ripoggerai sul
tavolo, la carta nella mano sinistra
sara rivolta con il dorso verso lalto
e la carta nella mano destra con

il coniglio nero rivolto verso l'alto.

() Infila la carta con il coniglio nero
nella tasca dei pantaloni o della
camicia. Infine, chiedi al pubblico
quale carta si trova al posto giusto.

(® Il pubblico rimarra stupito
quando tirerai fuori dalla tasca
la carta rossa e scoprirai la carta
nera sul tavolo.
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b9 '/ DIFFICILE E SORPRENDENTE!

22  Un coniglietto imprevedibile

I R ~xw - me— -
MATERIALE: (3 Poggia la carta con i due dorsi sul tavolo e quella
Carta con duelati frontali, carta coniduedorsi  con i due lati frontali sotto di esso. Se in precedenza
+ hai mostrato al pubblico la parte nera, ora pensera
@ DIMOSTRAZIONE: che la carta rossa sia a faccia in giu sul tavolo.
(@ Prendi in mano le carte come mostrato nella
figura. Dovrebbero assomigliare a due carte normali, ® - (® Ora gira sotto il tavolo la carta con il coniglio su

una con la faccia e laltra con il dorso rivolti verso l'alto. ~ entrambe le facce ed estraila come carta coniglio rossa.
Gli spettatori rimarranno a bocca aperta!

(@ Ora gira la mano per mostrare agli spettatori anche

il dorso. Mentre giri la mano, dovrai muovere spostare

contemporaneamente le due carte I'una verso laltra,

in modo che si scambino di posto. La carta che prima

era a destra ora € a sinistra e viceversa.




23 - Lapalla cambia colore

’ MATERIALE: @ PREPARAZIONE:

Trofeo magico, due emisferi Unisci i due emisferi per
di colore diverso formare una palla intera (bicolore)
e inseriscila nel trofeo in modo
che sia visibile solo un colore.
+

@ DIMOSTRAZIONE:
() Passa sulla palla con il

, &
palmo della mano destra, facendo un
gesto magico. Nel farlo, ruota la palla
senza farti vedere in modo da rendere
visibile la meta dellaltro colore.

@) Assicurati che non rimanga nulla
del primo colore quando togli
la mano.

PREPARAZIONE

24 |l colore cambia magicamente

— S

+

’ MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE: 1

Mezzo guscio, @ Tieni lanello e il
anello di colore diverso semiguscio insieme nella mano
sinistra tra il pollice e l'indice e mostra
@ PREPARAZIONE: al pubblico il lato con il semiguscio.
Sistema l'anello Dimostra di non si nascondere un altro 7
nel semiguscio. anello nella mano destra.

() Ora passa la mano destra tesa
sull'anello poggiato in quella sinistra,
rimuovendo il mezzo guscio. Questo
movimento deve essere molto fluido.

PREPARAZIONE

(® Mantieni il mezzo guscio rimosso
nascosto nella mano destra. Per

il pubblico, I'anello ha magicamente
cambiato colore!
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RNEE DIFFICILE E SORPRENDE

25 Il portale delle monete

N
+
MATERIALE: @ DIMOSTRAZIONE: ® Apri nuovamente il foglio e
Un foglio di carta * (D Mostra al pubblico chela  piegalo in entrambe le diagonali.
una moneta, un paio di forbici * moneta e piu grande del foro. Chiedi
a qualcuno del pubblico di verificare. @ Apri di nuova il foglio.
@ PREPARAZIONE: Ora prendi il foglio e piegalo una
Prendi un foglio di carta volta in modo che il foro sia tagliato () Piega verso linterno i bordi
e pratica un foro leggermente a meta. della piega diagonale.
piu piccolo della moneta.
@) Poi piega nuovamente a meta (® Posiziona la moneta al centro
il foglio piegato. del foglio e stupisci il pubblico
PREPARAZIONE facendola cadere attraverso il foro.

Grande sfida,
straordinario
effetto!

cerchia il contorno
con una matita per sti-ma'rne
né il trucco funziont,

le dimensioni del foro.

della moneta
le dimensiont. Perc
yerifica in anticipo
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