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INTRODUCTION

Chers parents,

R G T

Les enfants veulent s’étonner, essayer et faire la démonstration de leurs
capacités. Tout cela est possible avec nos coffrets de magie KOSMOS.
"N\ lIs ont la possibilité d’'apprendre avec beaucoup de plaisir des tours
fascinants et de les présenter devant un public captivé. Au passage,
cela permet de développer leur dextérité et surtout leur confiance en eux.
Plus gqu’un fantastique spectacle de magie : c’est ainsi une personne qui

grandit avec nos activités.

Pour mattriser I'art de la magie, il faut toutefois, en plus de I’enthousiasme,
beaucoup de patience, de pratique et de courage. Aidez votre enfant

a apprendre les tours de magie et encouragez-le si un tour ne réussit pas
du premier coup. Le plus important pour devenir une star de la magie est
de pratiquer les tours jusqu’a ce qu’ils soient vraiment maftrisés.

Se présenter devant un public et garder les secrets des tours est également
difficile pour les enfants. Soutenez votre enfant en lui proposant

votre aide lors de la préparation ou pendant

sa démonstration. Vous trouverez des

conseils et astuces pour un spectacle '”". ‘
2%
@ ¢

de magie parfait dans les pages suivantes !
L B

Indications concernant le lapin en peluche :
Matériau extérieur : polyester

Remplissage : Fibres de polyester

Lavage a la main, température maximale 40 °C. Ne pas
javelliser. Ne pas repasser. Ne pas sécher en machine.
Ne pas nettoyer a sec.

LD P2
S T S Y .

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Petits éléments et
petites balles. Danger détouffement. Longue corde. Risque de strangulation.
Conserver l'emballage et la notice, car ils contiennent des informations importantes.




Cheére/cher fan de magie!
B ——

La formule magique « abracadabra » ne te suffit plus ?
Tu veux apprendre de vrais tours de magie et épater ton public ?

Ton coffret de magie MAGIC t’y aidera!

\

Ton livret d’instructions est divisé en

3 niveaux de difficulté. Tu peux ainsi

commencer facilement avec les tours les Tu as appris tes tours préférés et

plus simples et te familiariser rapidement tu veux maintenant présenter ton
avec le monde de la magie. Dans le deuxieme savoir-faire ? Découvre dans les pages
chapitre, tu apprendras des tours de magie suivantes nos conseils de pro pour
intelligents qui étonneront ton public. créer un spectacle de magie parfait

Et lorsque tu te sentiras en confiance, le / et apprends ce qui est important
dernier chapitre est consacré au programme sur scéne. Tu verras : a chaque

libre. Ici, tu apprendras des exercices délicats représentation, tu deviendras plus

qui ne laisseront personne indifférent ! / sr de toi et ton public sera ravi!

Et maintenant, le plus important : amuse-toi
et n'abandonne jamais ! L’apprentissage
des tours de magie demande beaucoup

de patience et de pratique. Mais tes efforts
seront récompensés - c’est promis !

Dés que tu liras ’étonnement sur

les visages de ton public,
tu t’en rendras compte !




TON SPECTACLE DE MAGIE PARFAIT

Des conseils de pro pour crée

Les magiciens ne révelent
jamais leurs secrets!

w.._m..,,..,-
u ne dois

Tu as sGrement déja entendu ga. Ce qui est important : t
s révéler aton public comment fonctionnent tes tours
ante que tant que les

en aucun ca
eiller. Situ leur expligues

gie. La magie n‘est en effet passionn
t s’émerv
t généralement décus et toute

de : « Comment as-tu fait

de ma
spectateurs peuvent s’'interroger e

comment le tour fonctionne, ils son
la magie s’évanouit. Si ton public te deman
ca?» Réponds donc de maniére décontractée : « Les vrais miracles

ne s’expliquent pas I'»

Il ¢ L PO

Leffet de surprise 1
W .

Ne présente
€ Jamai
est la base de l’artlzton tour plusieurs fois de suite. Lg i
€ la magie, car tes spectateyr .
S ne savent
pas
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r ton spectacle de magie parfait !

De la pratique | enchantement 1
M

R S e e L L
Ton spectacle de magie est le plus impressionnant lorsque tout
semble léger et insouciant. C’est pourquoi il faut s’entrafner,
s’entrainer, et éncore s’entrafner, Sj ty prépares soigneusement

ta présentation, ty pourras te présenter avec assurance
et te concentrer syr ton public,

exacte ce que les spectateurs verront plus tard !



TON SPECTACLE DE MAGIE PARFAIT

Pour que tes tours soient

Tu sais jouer la comédie? =
w

TR et L a

Dans la vraie vie, nous n’avons bien sGr pas de pouvoirs magigues, mais Nous

utilisons des tours de passe-passe intelligents. Mais pour que le public croie quand
méme que la vraie magie est en jeu, 0se jouer un peu la comédie. Glisse-toi donc

dans un role (c’est particuliérement utile situ es de nature plutot calme

ou timide).

Pour cela, il est souvent utile de se déquiser. |l te sera alors trés facile

de prétendre gue tu fais vraiment de la magie. Pourquoi ne pas choisir

par exemple une casquette cool et une veste coloree

voyante ? Ou plutdt une tenue plus classigue avec

un chapeau de magicien, une cape et des gants

blancs ? Essaie pour voir !
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Enchante ton public!
RO G [

Les tours de magie de ce livret sont adaptés a un groupe de 2 a 10 spectateurs.
Veille a te tenir a une certaine distance de ton public et a ce que personne
ne se trouve derriére ou a c6té de toi, afin que tes tours ne soient pas
dévoilés. Le mieux est de préparer un vrai spectacle, avec une petite scene,
une table et des sieges. Il est également utile d’avoir un petit écran
(par exemple un morceau de tissu) derriére
lequel tu peux installer ou faire disparaitre
des choses.




T
ON SPECTACLE DE MAGIE PARFAIT

I
Entraine—roi soigneusement
a réaliser testours- de
préférence devantun
miroir ouune cameéra.
Ne présente jamaisun tour
de magie deux fois desuite! T

\

Nerévele jamais un tour
a ton public!

conseils en un \

coup d’ceil !

\

Ose jouer unpeu

la comédie et divertir
ton public. \

Soi
gens qui tapplaud

Apprends a détourner
attention - Racontede
petites histoires ou mets
dela musique pour
accompagner tes tours.

s aimable etsalueles

issent!







g simples qui

n aventure magique avec des tour
présenter

ement ! Tu pourras t'entrainer et
gie tres facilement - tun’as pas

préalables. C'est parti!

' Oui! Attrape ta

baguette magique
et commence tout
desuite!

Commence t0
s’apprennent rapid
tes premiers tours dema
besoin de connaissances




SIMPLE ET RAPIDE !

1 Leregardrayons X

SO Y Erae -
‘ MATERIEL : @ Demande au spectateur ou
\J La boite en plastique bleue, ala spectatrice de te rendre la boite.
le cube en carton Derriere ton dos, retire le couvercle,

+ tourne la boite d'un quart de tour
@ PRESENTATION : en I'éloignant de toi et place le

(D Demande & un spectateur  couvercle sur la face latérale qui

ou une spectatrice de placer le se trouve maintenant en haut.
cube dans la boite, de mémoriser
le symbole qui se trouve en haut () Ensuite, sors la boite de derriére
sans que tu puisses le voir ton dos et tiens-la devant toi
et de fermer le couvercle. de maniére a voir le symbole.

® Remets la boite derriére
ton dos. Profites-en pour remettre le
couvercle sur louverture de la boite.

(5 Remets la boite fermée devant
toi, montre-la a nouveau a tes
spectateurs et annonce a voix haute
le symbole chaisi par le spectateur
ou la spectatrice.

13



» SIMPLE ET RAPIDE !

2 — La baguette magique souple

I

’ MATERIEL : @ Maintenant, bouge ta main

La baguette magique rapidement de haut en bas, en
+ tenant la baguette aussi lachement
@ PRESENTATION : que possible. De cette maniére,
Explique a ton public tes spectateurs auront lillusion
que tu possedes une baguette que ta baguette magique est

magique tres spéciale qui, lorsque devenue souple et flexible.
tu I'« allumes », devient souple

et flexible. Pour cela, touche Lorsque tu termines ta démonstration,
une fois 'une des extrémités fais semblant d'« éteindre » ta

de ta baguette magique comme baguette magique, puis remets-la

si tu appuyais sur un bouton. au public pour qu'il f'examine.

(@ Ensuite, prends-la entre le pouce
et Iindex, comme tu peux le voir
sur l'image 1.

Il est préférable de pratiquer

s devantun miroir. _
oment l'illusion

te pour ton public.

ce tour plusieurs foi
Tu découvriras ainsia quelm
semblela plus impressionnan

3 - La baguette magique flottante -~

XA e o e -

’ MATERIEL : @ Tu peux maintenant tendre

La baguette magique lentement les doigts de ta main
+ gauche. Ta baguette magique
% PRESENTATION : semble flotter ! Et si tu bouges
@ Mets la baguette ta main de haut en bas pendant
magique dans ta main gauche, que ton tour, lillusion sera encore
le dos de la main tourné vers le plus crédible.

public. Entoure ton poignet gauche

avec ta main droite, en placant

discretement ton index droit sur

la baguette magique située dans i Explique aton

ta main gauche. public que pour réaliser ce tour de
magie, tu as besoin que ta main reste
bien stable c'est pourquoi tu soutiens
le poignet de ta main gauche.




4 Le tour du lapin

A e e -

’ MATERIEL :

Deux grands lapins en mousse, trois petits lapins
en mousse, la baguette magique
@ PREPARATION :

Forme une boule avec les trois petits lapins

et garde-la cachée dans ta main droite.
+

)\

@ PRESENTATION :

@ Sors l'un des plus gros lapins de ton sac et
fais-en une boule devant le spectateur ou la spectatrice.
Sans que le public s’en apercoive, enroule le grand lapin
autour des trois petits déja cachés dans ta main.

PREPARATION

@ Ensuite, donne la balle froissée que tu as formée
a ton spectateur ou ta spectatrice. Il ou elle doit
immeédiatement fermer sa main pour que le « lapin
magique » ne puisse pas disparaitre.

(® Sors maintenant le deuxiéme gros lapin de ta poche.
Le spectateur ou la spectatrice doit desserrer un peu
son poing, de sorte que tu puisses placer dans sa main
le deuxieme lapin, également froissé, par la petite
ouverture entre le pouce et l'index.

® Prononce une formule magique et touche son
poing avec ta baguette. Demande au spectateur
ou a la spectatrice d'ouvrir le poing maintenant.
Les lapins se sont multipliés comme par magie !

b
z%a'”/

a\\l/

1/
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» . SIMPLEET RAPIDE !

5 - Des cartes qui grandissent -
et rétrécissent

+

MATERIEL : @ PRESENTATION : @ - ® Modifie lordre des
les deux cartes incurvées, ( Montre au public que cartes. Pour ton spectateur ou ta
la baguette magique les cartes sont de la méme taille. spectatrice, la carte de gauche
Pose-les ensuite cote a cote sur sera toujours la plus grande !
@ PREPARATION : la table. Demande quelle carte est Le fait que les cartes semblent de
Regarde attentivement les a présent la plus grande. taille différente alors quelles sont
deux cartes incurvées. Si tu les mets de méme taille sappelle une illusion
I'une sur l'autre, tu verras quelles ont d'optique. Pour ton public, clest
la méme taille. Cote a cote, il semble de la magie.

toutefois que la carte de gauche soit

plus grande. ( 1

i Tu peux
aussi retourner les cartes
pour changer leur couleur.

N




6  La boite a pi

eéces magique

MATERIEL :

La boite a pieces, une piece
dargent, une piece dor
PREPARATION :

@ Observe bien ta boite

a pieces magique.

Retire le tiroir et place la piece

dor dans le creux au milieu.
Tourne le tirair une fois de maniere
a ce que l'autre extremité soit

la premiere dans la boite.

— e o -
Ferme le tiroir. Tu sens une résistance.
Lorsque ressortiras le tiroir, le creux
au milieu sera vide. Tiens le tiroir face
ala lumiere. Tu peux voir la piece dans
sa cachette en haut du tiroir.

4
@ PRESENTATION :

(@ Prends le tiroir, montre
a tes spectateurs qu'il est vide.
Mets la piece dargent a l'intérieur.

PREPARATION

@

7 - L’anneau lourd

SR RD

MATERIEL :

Un anneau

+
@ PRESENTATION :

Dis a un spectateur ou une
spectatrice que I'anneau est si lourd
qu'il ne pourra pas le soulever avec
son pied droit.

() Demande-lui de se placer avec le
coté gauche du corps contre un mur,
le bord du pied gauche touchant le
mur. Pose maintenant délicatement
I'anneau sur son pied droit.

@ Demande-lui de lever le pied
droit. Il ou elle n'y parviendra pas !

disparaitre des piéces:\
ou transformer une pie

Ensuite, glisse dabord le tiroir avec
I'extrémité dans laquelle est cachée
la piece d'or, dans la boite.

@ Si tu rouvres la boite maintenant,
la piece d'or apparait. Tu as fait
fructifier l'argent comme par magie !

Bien sdr, tu peux aussi faire
de laméme maniere
ce d’'or en une piece d’argent.




Super!Tuas réussi tes débuts!
ans le monde magique des magiciens
rends des tours astucieux qui

Plonge maintenant d

et magiciennes etapp
surprendrontton public!




ASTUCIEUX ET SURPRENANT !

8 Le lapin renifleur

e 53

’ MATERIEL : @ Mélange un jeu de cartes normal

Le chapeau magique, lelapin et demande a I'un de tes spectateurs

en peluche, un jeu de cartes* ou l'une de test spectatrices de tirer
+ une carte et de la poser devant toi,
@ PRESENTATION : face cachée.
(@ Tiens le chapeau
magique dans ta main droite et (®- @ Range le reste du jeu de
incline-le un peu vers le public pour  cartes dans le faux fond du chapeau
montrer qu'il est vide. Reprends de magicien et ferme la trappe de

le chapeau dans ta main gauche et maniere invisible pour le public.
incline-le un peu vers ta main pour
que la trappe secrete s'ouvre.

(® Place ensuite |a carte choisie
également dans le chapeau
magique - sur la trappe fermée.

(® Bouge maintenant le chapeau
d'avant en arriere, comme si tu
mélangeais les cartes. Enfile le lapin
comme une marionnette et plonge la
main dans le chapeau, retire la carte
restée seule et montre-la au public.

Pose le chapeau sur la table.

19
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ASTUCIEUX ET SURPRENANT!

%

9 - Et encore des lapins

MATERIEL :

Deux grands lapins en
mousse, deux petits lapins en
mousse, la baguette magique, un

foulard*
@ PREPARATION :

Place le foulard et les deux
gros lapins en mousse sur la table,
bien en vue de ton public. Replie

PREPARATION

Lt

o S

les deux petits lapins en mousse et
cache-les dans ta main droite.

+
@ PRESENTATION :

( Souléve le foulard par
deux extrémités et montre-le a ton
public des deux cotés pour qu'il
puisse voir qu'il n'y a rien dedans.
Pose, a la vue de tous, les deux
grands lapins sur la table.

Tiens le foulard devant.

@ Fais maintenant tomber

en cachette, derriere le foulard,
les petits lapins sur la table.
Couvre les quatre lapins avec
le foulard.

() Effectue un geste magique avec
la baguette et enleve le foulard d'un
geste théatral. Les lapins se sont
multipliés comme par magie !

10 - De 'argent venu

R

MATERIEL :

Ledisque d’illusion
en noir et blanc, une petite piece
de monnaie (par exemple une
piece de 5 centimes)*

@ PREPARATION :

Tiens le disque d'illusion en
position verticale entre le pouce et
le majeur de la main. Avec ton index,
appuie la petite piece de monnaie
contre le disque par derriere.

4
@ PRESENTATION :

@ Fais tourner le disque
dans un mouvement rapide et
circulaire. Tu crées ainsi une illusion
doptique et un petit cercle apparait

PREPARATION

Ade nul part

alors au milieu du disque, de la taille

d’'une piece.

@ Des que les spectateurs et
spectatrices peuvent voir cette
illusion, tu laisses tomber la piéce

le long du disque sur ta main gauche

ou sur la table. Tu as fait sortir une
piece du disque d'illusion !

Le mieux
estde pratiquer le tour
devant un miroir avant
de le présenter a un public.



11 - La balle magique

RORELER

MATERIEL :

La demi-sphére avec le bord
dela coupe, une balle de couleur
unie (de la méme couleur que la
demi-sphére), la coupe magique,
le couvercle, la baguette magique

PREPARATION :

@ Place la balle dans la coupe

magique et recouvre-la de la demi-
sphére avec le bord de la coupe et

PREPARATION

$ %

12 - Un nceud qui se défait

avec le couvercle.
+

@ PRESENTATION :
(@ Enléve le couvercle en

méme temps que la demi-sphere

avec le bord de la coupe. Assure-toi

d‘aller assez profondément pour
attraper les deux a la fois. Retire
la balle et mets-la dans ta poche.

(a"

MATERIEL :

Le tube carré en carton
avec le trou, la corde

+
@ PRESENTATION :

(D Montre a ton public le
tube carré en carton vide. Cache
le trou avec ta main. Fais ensuite
un nceud tres lache dans la corde.

(@ Puis, avec ta main gauche, fais
passer la corde dans le tube carré
en carton. Tiens le tube carré

en carton avec la main droite.
Passe I'index de ta main droite dans
le trou a larriere du nceud lache.

() Ensuite, tu tires lentement

la corde vers le haut pour la faire
ressortir du tube. Le nceud restera
«accroché » a ton doigt et se
dénouera ainsi.

@ Remets la demi-sphére cachée
avec le bord de la coupe et le
couvercle sur la coupe.

() Effectue quelques mouvements
magiques au-dessus de la coupe
avec ta baguette magique. Montre
ensuite que tu as réussi a faire
réapparaitre la balle qui était dans
ta poche dans la coupe !

f\z
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13  Deux fois valent mieux qu’une

ASTUCIEUX ET SURPRENANT!

RO

MATERIEL :
La corde magique
@ PREPARATION :
Comment faire deux
nceuds dans une corde en la tenant
constamment des deux cotés ?

4
@ PRESENTATION :

(D Tiens la corde sur tes
deux paumes tournées vers le haut,
pas trop pres de ses extrémités.

@ Tiens fermement la corde dans
chacune de tes mains. Pour cela,
tu dois la coincer entre le pouce

et la paume de la main. Déplace les
deux paumes de tes mains sous

la partie centrale de la corde.

14  La carte magique

() Saisis les extrémités de la corde
qui pendent avec l'index et le majeur.

@ Retire tes mains des boucles
de la corde. Continues a tenir les
extrémités de la corde de maniere
a ce qulelles soient tirées par

les boucles. Deux nceuds se
forment ainsi.

Un tour de magie 4
astucieux afaire
n’importeoi!

MATERIEL :

La carte magique avec

les carreaux

@ PREPARATION :
Regarde bien la carte

magique. Selon la maniere dont

tu tiens la carte avec tes doigts,

ton public verra un nombre différent

de points. Si tu places ton doigt

correctement, ils penseront aussi (@ -(® Retourne maintenant
qu'il y a un point en dessous. la carte plusieurs fois. Veille
+ a toujours placer tes doigts
@ PRESENTATION : comme sur les illustrations.
() Présente ta carte Pour ton public, il semblera que
le nombre de points change
comme par magie.

magique au public. Commence par
montrer le coté avec deux points,
en cachant celui du bas.




15 - Etdedeux!
MATERIEL : @ PRESENTATION : 1

Lanneau, la demi-coque @ Tiens l'anneau et la

de couleur assortie demi-coque ensemble dans ta main
gauche entre le pouce et I'index et
@ PREPARATION : montre le coté avec la demi-coque
Place I'anneau dans au public. Tourne ta main droite
la demi-coque. pour montrer que tu ne caches pas /

un autre anneau dans cette main.
BRGNS (@ Maintenant, passe ta main droite
tendue sur 'anneau dans ta main
gauche, en effleurant la demi-coque
de lanneau. Ce mouvement doit
se faire de maniére tres fluide.

(3 Montre maintenant a ton public
les deux « anneaux ». lls croiront
que l'anneau s'est multiplié !

16 - La baguette magique qui grandit

R s e = e -

4

MATERIEL : @ PRESENTATION :
La baguette magique (@ Tiens ta main 1
droite avec le dos de la main
@ PREPARATION : vers le public. Maintenant, sors
Regarde bien ta baguette. lentement la baguette magique
L'un des deux embouts de ta de la main gauche. Veille a tenir
baguette magique est mabile. I'extrémité mobile de la main >
Pousse-le presque jusqua l'autre droite. Pour ton public, c'est
extrémité. Ensuite, saisis ta baguette  comme si ta baguette magique
de maniere a ce que seule la partie poussait devant leurs yeux !

de la baguette qui se trouve entre les
embouts soit visible pour ton public.
Le reste de la baguette reste cache
derriere ta main et ton bras.

. . o
Si tu maitrises cette opération, tu peux ausslcacher

ans ta manche au début et lafaire appar.anre depﬁuls
blic, c’est comme Situ avais fait apparattre

dit comme par magie !

baguette magique d
cet endroit. Ainsi, pourtgn pu
ta baguette magique qul gran

23
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17 - Une balle disparait

YA ra o e -

®

MATERIEL :

La coupe magique
(sans couvercle), une demi-sphére

PREPARATION

18 Le lapin sorti du chapeau

ASTUCIEUX ET SURPRENANT !

PREPARATION :
Pose la demi-sphére sur

la coupe de maniére a ce quelle
ressemble a une balle entiere.

% PRESENTATION :
(D) Passe lentement ta
main droite sur la demi-sphére

en la tournant vers
le bas avec ta main.

@ Lorsque tu retires ta
main, on dirait que la balle
a disparu.

I

MATERIEL :
Le chapeau magique, le lapin en peluche

PREPARATION :

@ Ouvre la trappe secrete de ton chapeau magique
en inclinant le chapeau magique sur le coté. Introduis

le lapin en peluche, le corps en premier. Veille a mettre

également le nez du lapin dans le compartiment secret.
Sinon, la trappe ne se fermera pas. Incline le chapeau

de maniére a ce que la trappe se ferme.

PREPARATION

Lorsque tuinclines
le chapeau vers toi pour ouvrir

le compartiment secret, tu peux
aussi le mettre brievement sur ta téte.
C'est une bonne distraction. Le mieux
est de s'entrainer devant un miroir.

+
@ PRESENTATION :

() Prends maintenant le chapeau dans ta main
droite et incline-le un peu en direction du public.
Ainsi, tu montres a tes spectateurs que le chapeau
est apparemment vide.

@ Ensuite, tu reprends le chapeau dans ta main gauche
et tu l'inclines un peu vers ta main, de maniére a ouvrir
la trappe secréte.

(3 Tu peux maintenant sortir ton lapin et le montrer
a ton public méduse !




19 — La libération magique

MATERIEL :

Lanneau, la corde magique
+

@ PRESENTATION :
() Tiens la corde au milieu
et fais-la passer dans lanneau.

@ Passe maintenant les deux
extrémités de la corde dans la boucle
que tu as fait passer par l'anneau.

(® Si tu tires maintenant sur les
deux extrémités de la corde, tu peux
montrer au public comment I'anneau
est attaché a la corde par un nceud.

20 La multiplication

p -t EX s e = e -

® - (® Ensuite, cache
I'anneau avec ta main gauche.
Avec ta main droite, fais passer,
de maniére cachée, la boucle que
tu as faite par I'anneau. La corde
se détache alors et I'anneau est
mystérieusement libéré.

Limportant
dans ce tour estque les
deux extrémités dela corde
restent visibles a Iout_
moment pour le public !

magique des balles

MATERIEL :
Une balle, une demi-sphére
de la méme couleur

@ PREPARATION :

Pose la demi-sphere sur
la balle. Il faut donner I'impression
qu'il n'y a qu'une balle.

PREPARATION

¥ \ 4

A v e o e -

+
@ PRESENTATION :
(@ Montre la balle avec 1

la demi-spheére de face.

@ Avec l'autre main, attrape
rapidement la balle placée derriere
la demi-sphere et sépare-les. Montre
a ton public que tu tiens maintenant
deux balles dans les mains.

25



professionnell

Impressionnant!Tues presque un
une professionnelle maintenant!

e et apprends des tours de magie difficiles

Affine tes talents d’artist
Tes efforts seront récompenses -

eu plus de pratique.
ton public sera stupéfait!

gui nécessitentunp




DIFFICILE ET BLUFFANT !

21  Confusion dans le terrier des lapins

MATERIEL :

La carte avec le lapin rouge
d’un cété et le lapin noir avec un
point d’interrogation de lautre,
la carte lapin noir avec un point
d’interrogation et un dos normal, la
carte lapin rouge avec un dos normal
@ PREPARATION :

Mets la carte rouge du lapin

avec le dos normal dans la poche
de ton pantalon ou de ta chemise.

PREPARATION

B o

+
@ PRESENTATION :

() Montre deux cartes
au public :
la carte imprimée recto/verso,
que tu tournes de maniere a ce que le
public voie la face rouge avec le lapin.
Tiens la carte avec le lapin noir et
le dos normal de maniére a ce que
le public voie sa face avant.

@) Passe les deux cartes sous la
table et place-les dans ton autre main.

) Ensuite, retourne les deux cartes
de maniére a ce que lautre face soit
tournée vers le haut.

® Lorsque tu les remets sur la
table, la carte située dans ta main
gauche apparait avec le dos de la
carte tourné vers le haut, et la carte
dans ta main droite apparaitra avec
le lapin noir tourné vers le haut.

(® Mets la carte avec le lapin noir
dans la poche de ton pantalon ou

de ta chemise. Demande maintenant
a ton public quelle carte se trouve

a quel endroit.

(® Ton public sera étonné lorsque
tu sortiras la carte rouge de ta poche
et que tu retourneras la carte noire
sur la table.

27
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22 Le lapin bondissant

P

MATERIEL :

‘\J La carte avec les deux faces, la carte avec

les deux dos

+
% PRESENTATION :

(@ Prends les cartes en main, comme sur
Iimage. Elles doivent ressembler a deux cartes
normales, 'une avec la face avant vers le haut, l'autre
avec le dos vers le haut.

(@ Retourne maintenant ta main pour montrer aussi

le dos a tes spectateurs. Pendant que tu retournes

la main, déplace simultanément les deux cartes l'une
contre l'autre de maniére a ce que les cartes échangent
leurs places. La carte qui était auparavant a droite est
maintenant a gauche et inversement.

() Pose la carte avec les deux faces arriére sur la table
et la carte avec les deux faces avant sous la table.

Si tu as montré la face avant noire aux spectateurs,

ils penseront que la carte rouge est cachée sur la table.

@ - (® Retourne maintenant sous la table la carte avec
le lapin imprimée recto/verso et fais-la réapparaitre

en montrant la carte rouge avec le lapin. Ton public

sera stupéfait !




23 Une balle qui change

de couleur

MATERIEL :

La coupe magique, deux
demi-spheres de couleurs différentes

PREPARATION

e

24 - Le changement de couleur magique

R - e

@ PREPARATION :
Comprime les deux
demi-spheres pour former une balle
entiere (bicolore) et place-la dans
la coupe de maniére a ce qu'une
seule couleur soit visible.

+

@ PRESENTATION :

(@ Déplace-toi au-dessus
de la balle en réalisant un geste
magique de la paume de ta main
droite. Retourne-la discretement

de maniére a ce que l'autre moitié
de la couleur soit visible.

@ Assure-toi qu'il ne reste plus
rien de la premiere couleur lorsque
tu retires ta main.

——— “xw .- -
+
MATERIEL : @ PRESENTATION : 1
La demi-spheére, lanneau @ Tiens lanneau et la demi-
de couleur différente coque ensemble dans ta main gauche

PREPARATION :

@ Place I'anneau dans

la demi-coque.

PREPARATION

entre le pouce et I'index et montre le

coté avec la demi-coque au public.

Montre que tu ne caches pas un autre 7
anneau dans ta main droite.

(@ Maintenant, passe ta main droite
tendue sur 'anneau dans ta main
gauche, en effleurant la demi-coque
de I'anneau. Ce mouvement doit

se faire de maniere tres fluide.

() Garde la demi-sphére que tu as
retirée cachée dans ta main droite.
Pour ton public, l'anneau a changé
de couleur comme par magie !

29
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25 Le portail de la monnaie

m— —rr EAtenait
+
MATERIEL : @ PRESENTATION :

Un morceau de papier * ( Montre a ton public que
une piece de monnaie, une paire la piece est plus grande que le trou.
deciseaux * Demande a une personne du public

de te le confirmer.
@ PREPARATION : Maintenant, prends le papier et plie

Prends un morceau de papier une fois de maniére a ce que le trou

et découpe un trou légerement plus soit divisé en deux.
petit que la piece de monnaie.

@ Ensuite, plie encore une fois
PREPARATION la feuille pliée en deux.

Entoure le contour dela piece

z;vec un crayon pour estimer sa taille. Essalf
d’abord de deéterminer la taille du trou pou
que le tour fonctionne.

30

® Déplie & nouveau la feuille et
plie-la dans les deux diagonales.

® Déplie & nouveau la feuille.

(® Replie tous les bords de pliage
diagonaux vers lintérieur.

(® Place la piece de monnaie au
centre de la feuille et impressionne
ton public en la faisant simplement
passer par le trou.

Grand défi,
grand effet!
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