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Pepper Mint

Autorin: Babette Pribbenow(Bücher)
Illustratorin: Tanja Donner

Genre: Abenteuer & Erkunden

Setting: Amazonas-Dschungel, Berlin

Zielgruppe: ab 8 Jahren, Wissbegierige Kinder und neugierige 
Nachwuchs-Forscher, Mädchen und Jungen

Verfügbare Produkte: Buch, diverse Experimentierkästen

PepperMints LieblingsonkelWilli, ein ziemlich
verrückter Naturforscher, ist eines Tages
plötzlich verschwunden. Eine versteckte
Nachricht bringt Pepper auf seine Spur,doch
die Suche ist verzwickt, denn unterwegs
müssen zusammen mit der Leserin knifflige
Rätsel gelöst und sogar Experimente
durchgeführtwerden.

Á Edutainment und spannende Abenteuer mit 
starkem Girls Charakter

Á Abenteuer rund um alle MINT-Themen: 
Mathematik, Informatik, Naturwissenschaft 
und Technik

Verfügbare Filmrechte: Real & Animation
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WER BIN ICH?

WAS BIETE ICH?

WIE BIN ICH?

Ich bin Pepper Mint. 

Ich mache MINT* zu deinem Abenteuer. 
Komm mit, es gibt so viel zu entdecken!

ÅEdutainment: Verknüpfung von Wissen & 
Abenteuer

ÅAnregung für eigenständiges 
Handeln/Forschen und Experimentieren

ÅEmpowerment: Pepper zeigt dir, was du alles 
schaffen und bewirken kannst 

ÅVerlässliche Freundin, Identifikationsfigur und 
Vorbild

ÅAlltag & Fantasie in einer abwechslungsreichen 
Abenteuerwelt

* Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik 

Pepper Mint
F̄rech, vorlaut & selbstbewusst
B̄egeisternd & mitreißend
K̄reativ, ideenreich & fantasievoll 
F̄reundin & Vorbild
N̄eugierig und schlau
M̄utig und selbstbestimmt
C̄haotisch mit sympathischen Schwächen (Schnarchen, Unordnung, 
Morgenmuffel, Angst vor Spinnen...) 
Ōft auf sich alleingestellt

Ben Blueberry
ÅStimme der Vernunft, manchmal ängstlich
ÅEtwas altklug,  wandelndes Lexikon 
ÅMit wechselnden, nerdigenHobbies
ÅAus strengem, einengendem Elternhaus 

Frettchen (Cookie) 
ÅKlaut und hortet gerne Schrauben
ÅWeicht nicht von Peppers Seite 
ÅTierische Alarmanlage Ą hat ein Gespür für Gefahr (und für 
Metallteile)



Pepper Mint ƚBlick ins Buch
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Die Zauberkicker

Autoren: Benjamin Schreuder(Band 1, 2, 5, 6)
Fabian Lenk (Band 3, 4)

Illustrationen: Betty van Bonn 
COMICON S.L.

Genre: Fußballabenteuer trifft Magie, Internatsgeschichte

Setting: Fußballinternat Akademie Tannwald

Zielgruppe: ab 8 Jahren, Fußball-Fans

Verfügbare Produkte: Buchreihe

Willkommen im Fußballinternat Akademie
Tannwald. Hier werden Nachwuchstalente
ausgebildet,doch irgendwas ist gehörig anders als
in anderenInternaten. Diedrei FreundeBen,Mika &
Robin sind unzertrennlich und ein eingespieltes
Team, das sich gemeinsam und mithilfe des
magischen Maskottchens Péle dem Alltag des
Internats stellt . Die Zauberkicker verwandeln
gemeinsamjedenSchusszum Tor.
Ein magischesFußballabenteuermit viel Witz und
Fantasieerzählt.

Á Einzigartige Themenkombination: Fußball und 
Magie im Internat

Á In Kooperation mit den Fußball-Experten von 
kicker

Verfügbare Filmrechte: Real & Animation



Die Zauberkicker ƚBlick ins Buch
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Niemals den roten 
Knopf drücken
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Autorin: Kati Naumann
Illustratorin: Josy Jones

Genre: Lustiger Tagebuch-Roman trifft Abenteuer

Setting: Die fiktionale deutsche Kleinstadt Düsedau

Zielgruppe: Kinder ab 8 Jahren, Nachwuchsforscher und Fans 
von Abenteuer- und Entdeckergeschichten

Verfügbare Produkte: Bücher
Verfügbare Filmrechte: Real & Animation

Als echter Forscher führt Egon ständig alle 
möglichen und unmöglichen Experimente durch. 
Warum dabei immer etwas schief geht, kann er sich 
nicht so richtig erklären. Egons bester Freund Jojo
forscht auch super gerne ƚwenn der nur nicht 
immer so viel Angst hätte! Die beiden stolpern von 
einer Katastrophe in die nächste. Lustiges Chaos 
garantiert!

Á Tagebuchformat mit Wissensvermittlung
Á Packende und witzige Geschichte mit 

spannenden Sachinfos
Á Freundschaft, Abenteuer und Humor



Niemals den roten Knopf drücken ƚBlick ins Buch
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Die Legenden von 
Andor

Autoren & Michael Menzel (Spiele)
Illustratoren: Stefanie Schmitt (Buch)

Jens Baumeister & Timo Grubing(GraphicNovel)

Genre: Mittelalterliche High-Fantasy

Setting: Fiktionales Königreich Andor

Zielgruppe: ab 10 Jahren, Fantasy-Fans, Andor-
Fans, Studenten und Familien mit jüngeren Kindern

Verfügbare Produkte: Hauptspiel mit diversen Erweiterungen, Buch, 
GraphicNovel

DasLandAndor ist in Gefahr. Aus den Wäldernund
dem Gebirge rücken die Feinde König Brandurs
näher. Nur eine kleine Heldengruppe stellt sich
ihnen mutig entgegen. Ihr schlüpft in die Rollenvon
Zwerg, Bogenschützin, Zauberin und Krieger, um
eure unterschiedlichenFähigkeiten gemeinsam zu
nutzen.
Werdet ihr gemeinsamalle Abenteuerund Gefahren
bestehen?

Á Bekannte Marke mit fesselnder Geschichte und 
großer Fanbase für eine breite Zielgruppe

Á Kenner-Spiel des Jahres 2013
Á Top 30 der beliebtesten Brettspiele 

Deutschlands

Verfügbare Filmrechte: Real & Animation



Andor ƚBlick ins Buch
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Andor Junior

Autoren & Inka und Markus Brand & Michael Menzel (Spiele)
Illustratoren: Jens Baumeister & Michael Menzel (Bücher)

Genre: Mittelalterliche High-Fantasy

Setting: Fiktionales Königreich Andor

Zielgruppe: ab 8 Jahren, Fantasy-Fans, Andor-
Fans

Verfügbare Produkte: Buchreihe, Spiel + Erweiterung

Viele Legenden ranken sich um das Königreich
Andor und seine vier strahlenden Helden. Der
tapfere Krieger Thorn, die entschlosseneMagierin
Eara, die kluge Bogenschützin Chada und der
clevereZwerg Kram. Sie sind völlig unterschiedlich,
dochnur wenn siezusammenhalten,könnensiedas
LandAndorretten.

Á Spannende Abenteuer in der erfolgreichen 
Andor Welt für junge Heldinnen und Helden

Á Edukatives Mittelalterthema mit großer 
Akzeptanz bei Eltern

Á Deutscher Kinderspielpreis Gewinner 2020
Á Illustriert von Andor-Erfinder Michael Menzel

Verfügbare Filmrechte: Real & Animation



Andor Junior ƚBlick ins Buch
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Adventure Games 
Books

Autor: Daniel Bleckmann
Illustrator: FolkoStreese

Genre: ChooseYourOwn Adventure

Setting: Fiktive Rabenakademie, verschiedene Orte und 
Räume

Zielgruppe: ab 16 Jahren, Fans von Choose-Your-Own-
Adventure Büchern, der Adventure Games und 
EXIT Spiele/Bücher

Verfügbare Produkte: Spiele, Bücher

Drake ist Zauberschüler an der Raben-
Akademie. Ihm fehlen nur noch wenige
Prüfungen zum Zeitenwächter. Doch
mysteriöse Vorkommnisseverhindern Drakes
Abschlussund sorgen dafür, dass er in einer
fremden Zeit gefangen bleibt und von einer
dunklen Kreatur verfolgt wird. Er muss
schnellstens einen Ausweg finden und
brauchtdafür deineHilfe!

Á Die Bücher zu den erfolgreichen Adventure 
Games

Á ChooseYourOwn Adventure als Buch
Á Von SPIEGEL Bestseller-Autor Daniel 

Bleckmann

Verfügbare Filmrechte: Real & Animation



Adventure Games Books ƚBlick ins Buch
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Lina Knut

Autor & Illustrator: Franz Zwerschina
Sandra Pavlovski

Genre: Comic-Roman, Gaming

Setting: Die fiktionale deutsche Kleinstadt Bäringsdorf, 
die Spielwelt Onitrea

Zielgruppe: ab 9 Jahren, Gaming-Fans, Comic-Fans

Zocken ist Linas Leidenschaft. Ihre ơLetƝs-PlayƟ-
Videos zum ComputerspielơAaronaƟwerden von
einer kleinen Chat-Community heiß geliebt. Und
jetzt diese geniale Chance: Lina darf als erstes
Mädchen das Add-On spielen! Endlich kann die
Schülerin ihren Fans in der virtuellen Welt zeigen,
was in ihr steckt. Wird ihr das beste ơLetƝsPlay"
überhaupt gelingen?Und bleibt ihr da auch noch
Zeit für ihre beste FreundinMia?
Auf Lina warten einige Herausforderungenƚ im
neuenSpielund im echtenLebenƥ

Á Die erste Comic-Romanreihe zum Gaming-
Trend ơLet'sPlayƟ

Á Zusammen mit echten LetƝsPlayern und 
Gamern entwickelt

Verfügbare Filmrechte: Real & Animation



Lina Knut ƚBlick ins Buch
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Tori Twister

Autor & Illustrator: MarikkaPfeiffer
Sarina Jödicke

Genre: Abenteuer & Wetterphänomene

Setting: Fiktiver Ort Mittendrin, Oma WindasWetterküche

Zielgruppe: ab 9 Jahren, naturbegeisterte und 
wetterinteressierte Mädchen und Jungen 

Tori Twister ist ein richtiger kleiner Wirbelwind.
Deshalbist sie auch so gern bei ihrer Oma Winda,
denn die ist einerichtig gute Wetterköchin. In ihrem
Wetterlaborhat sieschondie wildesten Stürmeund
den herrlichsten Sommerregenangerührt. Und Tori
will allesvon ihr lernen!
Die Wettervorhersage für Toris spannende
Abenteuer: Heitere Abenteuer zwischen
gepfeffertem Windund heißgekochtenSturmtiefs.

Á Wettermachen für Einsteiger: Chaos und 
Lachstürme garantiert

Á Witzige und turbulente Geschichte 
Á Mit kleiner Wetterkunde

Verfügbare Filmrechte: Real & Animation



Tori Twister ƚBlick ins Buch
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Lilly und die Zwölfen

Autorin & Illustratorin: Sibylle Wenzel 
Anna-Lena Kühler

Genre: Magischer Realismus mit Elfen

Setting: Ländlich gelegenes Dorf, Altes Fachwerk-
Bauernhaus von Lillys Opa mit Badesee

Zielgruppe: Mädchen und Jungen ab 8 Jahren, Fans von Elfen, 
alle, die freche Figuren lieben

AlsLilly zu ihrem Opaaufs Landzieht, lernt sie
durch einen glücklichen Zufall die Zwölfen,
unbeliebte Verwandte der Elfen kennen. Und
mit diesen frechen Zauberwesenwird es nie
langweilig. Lilly erlebt mit ihnen lustige
Abenteuerund lernt, dasses nicht wichtig ist,
wie man aussieht, sondern es zählt nur, was
man tut .

Á Stärkt das Selbstbewusstsein von Kindern mit 
Witz und magischen Elementen

Á Unkonventionelle Herangehensweise, um 
Kindern Mut zu machen und mit Klischees 
aufzuräumen

Verfügbare Filmrechte: Real & Animation



Lilly und die Zwölfen ƚBlick ins Buch


